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· mudar o UCS para o vértice inferior conforme a figura:

· Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o <enter>

· Origin point <0,0,0>: 20,20 (pelo teclado) <enter>

· ou com cursor em Osnap Endpoint, clicando próximo ao vértice desejado. 
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· levar o UCS para o ponto médio do lado superior, conforme figura:

· Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o <enter>

· Origin point <0,0,0>: _mid of (clicar sobre a aresta desejada com o Osnap Midpoint ativo)  - ou:

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o<enter>

· Origin point <0,0,0>: 0,30,50 (pelo teclado) <enter>                                                                             
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· levar a origem do UCS para o centro da face superior: clicar o ícone do UCS     Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o      <enter>

· Origin point <0,0,0>: 50,0     <enter>

· a origem do UCS também poderia ser levada ao centro da face, a partir do WCS:

· Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o      <enter>

· Origin point <0,0,0>: 70,50,50 <enter> (experimente)

· para o UCS voltar à origem W, selecione UCS pelo ícone                   Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: <enter>                         
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· fazer um furo cilíndrico de diâmetro 30 no centro da face, vasando o sólido

· no Toolbar Solid, lateral esquerda da tela selecione Cylinder:                  Command: _cylinder

· Elliptical/<center point> <0,0,0>: <enter>             (foi tomado a origem do UCS como centro)

· Diameter/<Radius>: 15 <enter>

· Center of other end/<Height>: -55 <enter>               (o sinal negativo acerta o sentido do furo)

· o valor absoluto 55 garante o vasamento do sólido cuja altura é 50. 
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para o furo fazer parte do sólido faz-se uma subtração de sólidos:

· no Toolbar Modify II, na parte superior da tela selecione Subtract

· Command: _subtract Select solids and regions to subtract from...

· Select objects: (clique sobre qualquer aresta do paralelepípedo ) 1 found

· Select objects: <enter>

· Select solids and regions to subtract...

· Select objects: (clique sobre qualquer uma das faces ou geratrizes do cilindro)1 found

· Select objects: <enter>

· tem-se agora apenas um sólido, constituído  de um paralelepípedo com um furo cilíndrico no centro.    
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· situar o UCS na face lateral esquerda do sólido                                      Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o <enter>

· Origin point <0,0,0>: _mid of (com o Osnap Midpoint ativo clicar sobre a aresta inferior da face esquerda do sólido)

· acionar novamente o UCS:                                                                      Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: z <enter>

· Rotation angle about Z axis <0>: 270 <enter>                                     ... próxima página... 
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