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· abrir um novo arquivo 3D3 e configurar como os anteriores;

· fazer uma circunferência com centro de Coordenadas = 30,30 e Raio = 30;

· traçar com Polyline duas retas paralelas e distantes do centro de 20 unidades, em y, do centro;

· editar até obter a figura da tela e usando _pedit  transformar as duas meias luas em entidades únicas;
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Enter to exit, or right-click to activate pop-up menu
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· Command: _extrude

-      Select objects: 1 found (clique uma das meia-luas)

-      Select objects: 1 found (clique a outra)

-      Select objects: <enter>

· -      Path/<Height of Extrusion>: 40 <enter>

· Extrusion taper angle <0>: <enter>
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Command: _ucs (colocar o UCS no centro das meias-luas)

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o

· Origin point <0,0,0>: _cen of (clique com o Osnap Center ativo uma das meia-luas)

· Command: _cylinder

· Elliptical/<center point> <0,0,0>:  <enter> (o centro do cilindro é o UCS)

· Diameter/<Radius>: 30 <enter>
· Center of other end/<Height>: 40 <enter>
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Command: _union

Select objects: 1 found (clique uma das laterais em meia-lua)

Select objects: 1 found (clique a outra)

Select objects: 1 found (clique o cilindro)

Select objects: <enter>

Command: _rotate3d

Select objects: 1 found (clique o sólido final)

Select objects: <enter>

Axis by Object/Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/<2points>: x <enter>

Point on X axis <0,0,0>: <enter>

<Rotation angle>/Reference: 180 <enter> (o sólido gira em torno do eixo x de 180()
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