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· UCS> Origin...<World>: <enter>

· o UCS torna ao WCS

· fazer modificações no sólido usando os comandos Champfer e Fillet do Toolbar Modify

· ...próximas páginas...
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· Command: _chamfer

· (TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0, Dist2 = 0

· Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: clique a aresta do chanfro

· Select base surface: por ser um sólido toda a face ficará ativada

· Next/<OK>: <enter> confirmar a face ativada

· Enter base surface distance <0>: 10 (selecionar pelo teclado) <enter>

· Enter other surface distance <10>: <enter> (se o chanfro não for simétrico altera-se este valor)

· Loop/<Select edge>: clique a aresta de referencia     Loop/<Select edge>: clique na aresta simétrica 

· Loop/<Select edge>:  <enter>
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· selecionar o comando Fillet no Toolbar Modify                               Command: _fillet

· (TRIM mode) Current fillet radius = 0

· Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: clicar uma das arestas a ser arredondada

· Enter radius: 10 (valor dado pelo teclado) <enter>

· Chain/Radius/<Select edge>:clicar outra aresta a ser arredondada

· Chain/Radius/<Select edge>: <enter>                                   2 edges selected for fillet.

· o objeto está pronto; o passo seguinte será extrair as vistas ortográficas.

OBTENÇÃO DAS VISTAS ORTOGRÁFICAS

· início do processo de obtenção das vistas ortográficas:

· no menu suspenso : >View> Paper Space (o desenho some e aparece o ícone triangular do PaperSpace)

acertar os limites com    Format>Drawing Limits

· Command: '_limits

· Reset Paper space limits:

· ON/OFF/<Lower left corner> <0.0,0.0>: <enter>

· Upper right corner <12.0,9.0>: 297,210 <enter>

· Command: z ZOOM6

· All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: a <enter>

· Regenerating paperspace.

· ativar o grid ( tecla F7 )

· criar e tornar ativo um nível chamado A4, cor azul

· pelo teclado acessar: Ltscale: 10 <enter>

· carregar a linha Hidden pelo botão Linetype do menu superior

· com Polyline desenhar um retângulo de 297x210 com origem 0,0,0

· com polyline desenhar outro retângulo com origem 5,5,0 de 287x180

· ...página seguinte...

· Command: _pline

· From point: 0,0

· Current line-width is 0.0

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @297<0

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @210<90

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @297<180

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: c

· Command: _pline

· From point: 5,5

· Current line-width is 0.0

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @287<0

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @180<90

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @287<180

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: c

· criar e tornar ativo um nivel chamado janela, cor azul
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· esta é a tela antes de se voltar ao Model Space

· criar e tornar ativo um “layer” chamado “janela”;
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· -     View > Floating Viewports > 4 Viewports

· Command: _mview

· ON/OFF/Hideplot/Fit/2/3/4/Restore/<First Point>: _4

· Fit/<First Point>: clique num vétice do retângulo interno

· Second point: arraste até o vértice diagonalmente oposto e clique

· Regenerating drawing.

· desative o grid para não confundir as Viewports

· Command:  <Grid off>
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· sair do Paper Space, voltando ao Model Space:
· View > Model Space (Floating) – retorna-se ao Model Space 

· as viewports são ativadas individualmente clicando-se dentro delas

· cada viewport tem a indicação do UCS
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· clicar a viewport superior esquerda, tornado-a ativa

· > View > 3D Viewpoint > Front

· esta viewport apresentará a Vista Frontal ou Elevação do objeto

· fazer o mesmo nas outras viewports, selecionando Top (Vista Superior ou Planta),

· Left (Vista Lateral Esquerdas), mantendo a Isométrica na Viewport inferior direitas.
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· as diferentes viewports têm escalas direntes que precisam ser ajustadas

· ative uma viewport e selecione:

· Command: z

· ZOOM

· All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: 1xp <enter> (valor teclado)

· repetir este passo nas outras viewports.                                                                                     
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