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· UCS ícone

· Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: x <enter>

· Rotation angle about X axis <0>: 90 <enter>

· o UCS agora está situado na face lateral esquerda do sólido.
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· como esta vista será usada com freqüência deve ser salva com o nome vista1:

· acionar View no menu suspenso e selecionar Named Views

· abre-se uma quadro de diálogo chamado View Control: selecione New 

· no novo quadro que se abre na janela New Name escrever Vista1 e clicar em Save View

· volta o quadro inicial View Control: fechar com OK

· esta vista poderá ser recuperada sempre que necessário pelo próprio comando Named View.
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· para obter esta tela proceder da forma que segue:                no menu suspenso View>3DViewpoint>Left

· se a figura ficar muito grande, o ícone do UCS se desloca para o canto da tela:

· corrigir a figura com Zoom : .7x por exemplo

· selecionar o comando Polyline e desenhar a poligonal fechada com os seguintes vértices:

· -25,0 > -20,20 > 20,20 > 25,0 > 25,-5 > -25,-5 > C (closed)

· selecione View>Named Views >vista1>Restore

· a vista anterior retorna à tela.
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· selecionar Extrude como no caso do retângulo inicial: Toolbar lateral da tela

· Command: _extrude

· Select objects: (clicar a poligonal criada) 1 found

· Select objects: <enter>

· Path/<Height of Extrusion>: -105 <enter> (negativo pois o sentido positivo de z é para fora do sólido)

· Extrusion taper angle <0>: <enter>
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· selecionar no Toolbar Modify II o comando Subtract

· Command: _subtract Select solids and regions to subtract from...

· Select objects: (clique em qualquer uma das arestas do sólido inicial) 1 found

· Select objects: <enter>

· Select solids and regions to subtract...

· Select objects: (clique em qualquer uma das arestas do último sólido criado) 1 found

· Select objects: <enter>

· o sólido tem agora um canal inferior que o atravessa de lado a lado.
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· levar o UCS para o ponto médio da aresta superior da face frontal retangular do sólido

· UCS>Origin...: y >Rotation angle about y axis <0>: 90 <enter>

· UCS>Origin...: o >_mid of (quando se tomar o Osnap Midpoint)

· clicar sobre a aresta desejada

· o UCS está situado agora na face frontal do sólido

· dar continuidade com: >View>3DViewpoint>Front               ...página seguinte...                         
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-       se a figura ficar grande selecionar Zoom .7x (ou menor)

· desenhar com Polylinha uma poligonal fechada com os seguintes vértices:

· > -35,-15 > -35,5 > 35,5 > 35,-15 > c <enter> (closed)

· >View>Named Views > Vista1>Restore>OK
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...próxima página...

· selecionar Extrude> selecionar a poligonal criada e confirmar

· >Height of extrusion : -65 <enter>

· >extrusion taper angle <0> : <enter>          selecionar Subtract

· Command: _subtract Select solids and regions to subtract from...

· >Select objects: clique sobre qualquer aresta do sólido inicial e confirme <enter>

· >Select solids and regions to subtract...

· >Select objects: clique sobre qualquer aresta do último sólido criado e confirme <enter>

-      ...página seguinte...
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