EXERCÍCIOS

· abrir um novo arquivo chamado  3D2;

· Command: '_layer (criar e tornar ativo um nível de nome INICIAL)

· acertar os limites para:    Command: '_limits

· Reset Model space limits:

· ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>:  <enter>

· Upper right corner <12.0000,9.0000>: 210,297  <enter>

· ajustar a unidade para uma casa decimal     Command: '_ddunits

· Initializing...  DDUNITS loaded.

· ajustar a tela com:       Command: z ZOOM

· All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: a 

· Regenerating drawing.

· ligar o Grid:  Command:  <Grid on> (tecla F7)

· ver a tela na posição Isométrica:

· >View > 3D Viewpoint > SW Isometric

· se o símbolo do UCS não estiver na origem do Grid selecione:

· > View > Display > US Icon > Origin –  o UCS aparecerá na origem do Grid.

· construir um objeto usando os sólidos básicos do menu Solids e Polylines.
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· Command: _box

· Center/<Corner of box> <0,0,0>: <enter> (com isto assumiu-se a origem como vértice do sólido)  

· Cube/Length/<other corner>: l <enter> ( podemos construir o paralelepípedo pelos valores dos lados)

· Length: 70 <enter> (70 unidades em x)

· Width: 50  <enter>  (50 unidades em y)

· Height: 25 <enter>  (25 unidades em z)

· usar o Zoom para ajustar a posição da tela como mostra a figura
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-      levar o UCS para o vértice superior do sólido (vide figura)

· Command: _ucs         Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o

· Origin point <0,0,0>: _endp of   (usar o Osnap Endpoint)

· construir uma rampa (wedge)                       Command: _wedge

· Center/<Corner of wedge> <0,0,0>: <enter> (assume-se o 0,0,0 com vértice do sólido)

· Cube/Length/<other corner>: l <enter> (agora determina-se as medidas  dos lados)

· Length: -40 <enter> (o sinal negativo fará o lado em x ficar sobre o lado do paralelepípedo)

· Width: -10 <enter>  (o sinal negativo situará a base do sólido sobre a face do paralelepípedo)

· Height: 20 <enter>   (a altura do “wedge” , marcada no lado sobre o eixo z)

[image: image3.png]3d2.dwa]

Edit View Inset Format Iools Draw Dimension Modify Help T
D|2|E| S|2]¥] 3 [B|@st] o] 5| altsl=] ¥ |8 e
L Bl EoLaver
3| o) 2]2 | 2|9 4] o|o]o]| 4] ale]eE] -+ o]m|n]. ]|/ :
o |
o A
& (I 2|
] F =
N o
el 1=
| ]
=i o
= |
Y3 45
s 3
- =
5 =
— 1=
A
. = o
<Base point or displacement>/Multiple: _endp of Second point of displacement _;I
one 5t -
Connand KN Ro|

104185,

100

[5HAP [GRID [ORTHO [O5HAF [MODEL [TILE




· para fazer a rampa simétrica usar Copy ou Mirror 3D; usaremos Copy;

· Command: _copy

· Select objects: 1 found (clicar em qualquer das arestas do  “wedge” )

· Select objects: <enter>

· <Base point or displacement>/Multiple: _endp (selecionar Endpoint da aresta maior da base)

· Second point of displacement: _endp of (selecionar Endpoint da aresta da face superior do paralelepípedo)
· mudar o UCS para o ponto médio da aresta menor da face superior;      ....página seguinte                                
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· Command: _ucs

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: o

· Origin point <0,0,0>: _mid of (clicar, com o Osnap Midpoint ativado, a aresta desejada)

· Command: _cylinder (selecionar no Toolbar Solids a opção Cylinder)

· Elliptical/<center point> <0,0,0>: <enter> (adota a origem do UCS como centro da base)

· Diameter/<Radius>:  15  <enter>

· Center of other end/<Height>: -30 (para garantir a extensão da altura) 
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· Command: _subtract Select solids and regions to subtract from...

· Select objects: 1 found (clique o paralelepípedo de base)

· Select objects: 1 found (clique uma das rampas)

· Select objects: 1 found (clique a outra)

· Select objects: <enter> (isto faz com que estes três sólidos clicados sejam somados)

· Select solids and regions to subtract...

· Select objects: 1 found ( clique qualquer ponto do cilíndro)

· Select objects: <enter> (foi criado um único sólido)

· Command: _ucs (voltar o UCS ao WCS)

· Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>: <enter>
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