OBJETIVO DO MANUAL

Este manual de aplicação do AutoCAD R14, em sistema 3D, objetiva dar uma rápida noção dos procedimentos básicos para a criação de desenhos 3D.

Através de uma sucessão de telas procura-se dar ao usuário todos os passos do conjunto das operações que permitem criar um modelo tridimensional e depois extrair-se as projeções ortogonais.

No final são propostos exercícios simples; recomenda-se que o estudante procure modelos diversos com nível de dificuldade crescente e crie seus próprios desenhos.

O uso freqüente do sistema dará ao usuário um maior conhecimento dos meios de trabalho, além de proporcionar a alternativa de criar caminhos pessoais, em função da maior facilidade encontrada com certos  procedimentos.

Consideramos que o sistema 3D é, na maioria dos casos, mais simples do que o 2D; apenas exige uma visão geométrica e tridimensional mais apurada. É no uso do sistema 3D que se percebe o quanto o CAD é uma ferramenta poderosa mas que não dispensa os conhecimentos fundamentais do Desenho e da Geometria, sem os quais não se conseguirá montar um modelo 3D.
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COMENTÁRIOS INICIAIS

Trabalhar em ambiente 3D no AutoCAD  é, talvez,  mais fácil do que em2D.

O conhecimento do sistema 2D também é exigível para um bom desenvolvimento no 3D.

Operações que o praticante deve dominar:

· trabalhar com as opções de Draw, particularmente com Polylines em coordenadas absolutas, relativas e polares;

· fazer a edição em Polylone Edit;

· todos os comandos de edição como Erase, Trim, Extend, Copy, etc;

· ajustar parâmetros de trabalho como Grid, Snap, Units, Drawing Limits, etc;

· acessar os Onap’s;

· carregar Linetype;

· trabalhar com Layers: criar, ativar, associar cores e tipos de linhas;

· operar com Zoom e Pan.

Com o domínio dos procedimentos descritos, não haverá dificuldade alguma para se trabalhar em ambiente 3D.

CONSTRUIR UM MODELO 3D

INTRODUÇÃO

Para trabalhar em 3D é fundamental o domínio do manuseio do UCS – User Coordinate System – sistema de coordenadas do usuário.

O UCS é dado por um ícone em forma de L em que os eixos x e y são mostrados com orientação no sentido positivo, sendo o eixo z perpendicular ao plano xy.

O ícone do UCS aparece no canto inferior da tela; o W indica que o sistema está se referindo ao plano horizontal de base (World); é o WCS – World Coordinate System - . Sempre que o UCS indicar o W, o sistema de coordenadas retornou à posição de base – plano horizontal -.

O UCS, como veremos pode ser deslocado para uma posição desejada usando-se o teclado, indicando as coordenadas da origem ou levado pelo cursor, com os OSNAP disponíveis (midpoint, center, endpoint, etc.).

O UCS ainda pode ser rotacionado em torno de seus três eixos.

Se uma posição do UCS vai ser utilizada com freqüência ela pode ser salva, com um nome definido pelo usuário.

CONSTRUIR UM MODELO 3D

· criar um arquivo chamado 3D1

· estabelecer os limites em 210 por 297 (A4)

· definir o grid em 5 e o snap em  2.5

· criar e tornar corrente um nível chamado INICIAL
· definir as unidades com uma casa decimal.
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-      para obter esta tela ative o Toolbars  na opção  View  do menu suspenso;

· selecione Modify ,  Modify II, Solids e Draw;

· ajuste estes menus como mostra a figura ou como preferir. 
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· Construir inicialmente um retângulo usando Polyline:

· Command: _pline

· From point: 20,20  - tomar o ponto de coordenadas 20,20,0 como origem;

· Current line-width is 0.0

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @100<0    – base com 100 unidades -

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @60<90    – altura com 60 unidades -

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: @100<180

· Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: c     - fechar o polígono -
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-     para obter esta tela siga a ordem: View > 3DViewpoint > SW Isometric 
· o retângulo aparecerá em perspectiva isométrica

· se a figura ficar grande adote Zoom .7x ou menos.

· Se o UCS não aparecer na origem, selecione: >View>Display>UCSIcon> clique em Origin:

· o UCS vai para o ponto 0,0,0 do grid.
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-     para obter o paralelepípedo os passos são:

· selecionar Extrude no Toolbar Solids – à esquerda da tela –                  Command: _extrude

· Select objects: (clicar sobre um dos lados do retângulo) 1 found        Select objects: <enter>

· Path/<Height of Extrusion>: 50 <enter>                           Extrusion taper angle <0>: <enter>

· guarde que as dimensões do sólido são: x = 100, y = 60, z = 50. 

· levar a UCS para o vértice inferior do sólido:

· Command:_ucs  >   Origin/.../Del/?/<World>: o (pelo teclado) <enter>

· Origin point<0,0,0>: 20,20 (pelo teclado) <enter>   o UCS vai para o vétice do sólido.
·                                                                 
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