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Apresentando o Delphi 4

O Delphi, lancado em 94 e atualmente em sua quarta
versao, ¢ um dos ambientes visuais de desenvolvimento
preferidos por programadores. Baseado na linguagem
Object Pascal, uma versdao do Pascal orientada a objetos,
o Delphi oferece inimeras ferramentas para tornar o
desenvolvimento para Windows, facil, rapido e seguro.

Entre as caracteristicas do Delphi podemos citar:

¢ uma interface gréfica para desenvolvimento,
conhecida como IDE. Nesta inteface, através de
cliques e arrastos de mouse, vocé pode criar
formularios sofisticados rapidamente, para os mais
diversos tipos de aplicagdes;

¢ umconjunto decomponentes pararealizar diversas
operacdes, como entrada de dados, conexdo com
banco de dados, geracdo de relatérios, etc. Estes
componentes estdo agrupados na VCL, e podem
originar novos componentes, adaptados as suas
necessidades;

¢ um editor de c6digo que oferece mensagens de
erro,comcores diferentes para os comandos padrdes,
e integrado a um depurador profissional;

¢ possibilidade de desenvolvimento de aplicagcdes
para 16 bits (Windows 3.1) e 32-bits (Windows 95/
NT);

¢ um compilador que gera um programa executavel
com c6digo nativo, otimizado;

¢ facilidade e rapidez na criacdo de aplicativos que
manipulam bancos de dados de diversos formatos,
como Paradox, Fox Pro, Access, SQL Server ou Oracle.
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Caracteristicas Avancadas do Delphi

A maioria das aplicagdes construidas em Delphi utilizam
apenas uma pequena parte de sua potencialidade.
Normalmente sdo aplicativos mono ou multiusudrios,
que acessam bancos de dados relacionais. No entanto, o
Delphi permite que se construa aplicativos extremamente
sofisticados.

Com a crescente diversificagdo de padrodes, seja de
protocolos de comunicacado, de acesso a banco de dados,
aservidores WEB, metodologias de construcdo de objetos,
a tarefa de desenvolver sistemas poderia se tornar
extremamente lenta e cansativa. O programador
dispenderia a maior parte de seu tempo estudando as
novas tecnologias, e como utilizé-las, ao invés de se
dedicar a construir aplicagdes que tornassem sua empresa
mais competitiva.

Para evitar isto, o Delphi permite que vocé utilize todas as
novas tecnologias através de assistentes, que o auxiliam
na montagem de aplicativos rapida e facilmente. Por
exemplo, construir controles ActiveX, ou componentes
COM ou CORBA, ou aplicativos para Internet, sdo
operagdes realizadas em um s6 passo com o Delphi,
através de Wizards. Desenvolvendo em Delphi, o
programador passa a Ter mais tempo para a construgao
do que realmente importa: a légica das operacgdes
empresariais.

Com o Delphi vocé pode facilmente:
¢ acessar as funcoes da API do Windows;
* criar DLL’s;
¢ criar controles e formularios ActiveX;

¢ criar aplicativos que trabalhem em threads
diferentes;
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¢ criar servidores e clientes OLE;

¢ criar componentes baseados no modelo COM,
DCOM ou CORBA;

¢ criar aplicagdes para Internet, que suportem tanto
o protocolo ISAPI como NSAPI;

¢ realizar anéalises multidimensionais em data
warehouses;

¢ acessar qualquer banco de dados, através de dados
nativos ou ODBC;

¢ construir aplicagdes multicamadas.

Novidades da Versao 4

Anualmente, a Borland (atualmente Inprise) lanca uma
nova versao do Delphi. Apesar de parecer exagerado, o
aparecimento desenfreado de novas tecnologias contribui
para forcar uma atualizacdo no programa. Por exemplo,
entre o lancamento da versdo 3 e a versao 4, surgiram
novos padrdes de protocolos, metodologias de

desenvolvimento, e até novos sistemas operacionais, como
o Windows 98.

Segundo informativo da Inprise, a empresa nao quer
apostar em nenhum padrdao, como COM ou CORBA,
ISAPI ou NSAPI, ActiveX ou Java. Por isso, oferece no
Delphi suporte a todas estas tecnologias, o que facilita
bastante a vida do programador, que ndo precisa se definir
por nenhum padrao. Por exemplo, um componente criado
usando a metodologia COM também pode
simultaneamente suportar CORBA.

A versao4 do Delphi tras novidades em diversas dreas: no
ambiente de desenvolvimento, na colecao de componentes,
nalinguagem ObjectPascal, nas ferramentas de depuracao,
no acesso a banco de dados, no desenvolvimento para
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Internet, nacriacdo de componentes eno desenvolvimento
de aplicacdes multicamadas.

Novidades no Ambiente de Desenvolvimento

Uma das maiores novidades no ambiente de
desenvolvimento é o uso de janelas atracaveis (dockable
windows). Com este recurso, vocé pode atracar, por
exemplo, o Project Manager com o Object Inspector:

Object Inspector, Project Manager x|
S | JES |

IF:::rm2: TFomz2 hd [Eﬁ » .
Properties | Events I Mew Remove | Activale
Action «| Files | Path
'a"_:ti"'elz':'”t"z'l Iig ProjectGroup] C:5anqu
Align alMore =] Project]._exe C: Mg
+Anchars [akLeft at E Lnitt N
AutoScroll [ True = Unitz C: AL
AutaSize Falze

BiDitMode  |bdLeftTal
+Borderlconz  |[biSystem

BaorderStyle | bsSizeabl

Borderwidth |0

Caption

ClientHeight | 271

Clientwidth |[427

Calar cIBtnFacELI

Eles passardoa ocupar amesma area de tela, maximizando
avisualizagdo do formulario oucédigo. Além de ocuparem
um espago menor, as janelas atracadas passam a funcionar
como uma s6 janela: ao mover uma delas, a outra (ou
outras) automaticamente move-se junto.

Outra novidade no ambiente de desenvolvimento é o
novo gerenciador de projetos (Project Manager). Agora,
vocé poderd combinar projetos para trabalharem em um
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tnico grupo. Dessa forma, vocé podera testar uma DLL,
por exemplo, junto com o programa executavel que a
utiliza, estando ambas em um mesmo grupo de projetos:

=l
7 X | @

Mew Remove Aiztivabe
Files | Path |
FrojectEroup C:MArquivos de ProgramazhBorlandsDs
El Project].exe C:MArquivos de ProgramazhBorlandsDs
i =il Unitl C:\Arquivos de ProgramashB arlandsDn
: -5 Unit2 C:MArquivos de ProgramazhBorlandsDs
El@ Project2._dll C:MArquivos de ProgramazhBorlandsDs

Além disso, todos os projetos do grupo poderdo ser
compilados simultaneamente, mantendo-os sempre
sincronizados.

Foi no Editor de Cédigo, no entanto, que houve mais
novidades. A primeira é o Code Explorer, um utilitario
atracado a esquerda da Janela de Cédigo que mostra, em
formadearvore, ostipos de dados, propriedades, métodos,
varidveis e rotinas globais definidas na unit ativa, além
das outras units listadas na clausula uses:
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B Unitl.pas !Elm

5 ;
ikl - -
ﬁ% TForm1 | i
EII:l Wariables/Constants TForml = class (TForm) ;l
L Formd private
=-E3 { Private declarations }
Clazzes public
& Contrals { Public declarations }
& Dialogs end:
%% Forms
a Graphics var
'3 MESS‘?QES Forml: TForml:
& SysLitils
& Windaws implementation
-
4 I I »
[ 9 3 |[Modified [Insert ]

Além do Code Explorer, o Delphi 4 oferece o AppBrowser,
um utilitario que permite que vocé navegue por todos os
elementos do c6digo, através de hiperlinks automaéticos.
Por exemplo, se vocé criou em uma unit uma fungao de
nome Calcula, e quer utilizé-la em outra unit, e precisa
verificar sua declaragado, basta apertar a tecla Ctrl e dara
um clique sobre o nome da func¢do. Automaticamente a
unit onde ela foi implementada é aberta, com o cursor do
mouse sobre o cabecalho desta.

Se vocé quiser somente verificar o tipo do identificador e
a unit onde foi declarado, use o Tooltip Symbol Insight.
Basta passar o mouse sobre o identificador no editor de
codigo. A informacdo aparece em uma pequena janela:
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B Unit2.pas !E m

JEd| . .
= Unit2 - -
- Procedures | Unit1 | pu o
I:l |lzes interface ﬂ

uses UTnitl;
procedure rEcalc:
implementation
procedure recalc;

hegin
TMnitl.Calculalz):

[fur'u: Idrit1.Calcula - Urnitl.pas [24]| _Id
4| v

| 14 5 ||Modified [Inzert 4

Outra inovagao no editor de cédigo é o ClassCompletion
Wizard, um assistente de criacdo de classes que automatiza
a definicdo de novas classes ao gerar um esqueleto de
cédigo para os membros da classe que vocé declarar.

Novidades na Biblioteca de Componentes

O Delphi 4 oferece, dependendo da versao, até 175
componentes para as mais diversas atividades, desde
acesso a banco de dados até andlises multidimensionais.

Entre os novos componentes inseridos, podemos citar o
Action Lists. Com este componente, multiplos elementos
de interface com o usudrio, como botdes de barras de
ferramentas, menus, etc, podem ser associados a uma
acdo, permitindo que o programador separe atividades
na interface com o usudario da légica da aplicacao,
aumentando a reusabilidade e robustez da aplicacao.
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O componente Control Bar facilita a construgao de
interfaces semelhantes ao Office 97. O Delphi oferece
também componentes para suportar fungdes do Windows
98, como MonthCalendar, PageScroller, e Flat Scrollbars.

Diversos componentes sdo oferecidos também para a
criagdo de servicos para o Windows NT. Junto com
assistentes e um gerador visual de servicos, criar
aplicativos que rodem como servicos no Windows NT
ficou bastante simples com esta nova versao do Delphi.

Novidades no Object Pascal

O Delphi 4 introduz novas fun¢des na linguagem Object
Pascal:

¢ arrays dindmicos oferecem ao desenvolvedor a
flexibilidade de utilizar arrays sem precisar
especificar o niumero de elementos, apenas o tipo de
dado e a dimenséao;

¢ sobrecarregamento de métodos (method
overloading) possibilitam que objetos possuam
métodos com o mesmo nome, distinguidos apenas
pela diferenca entre parametros;

¢ inteiros de 64 bits permitem aplicagdes mais
acuradas, sem erros de arredondamento, sendoideias
para aplicagdes financeiras, cientificas ou de
engenharia;

¢ a varidvel global TwoDigitYearCenturyWindow é
usada pelas fungdes StrToDate e StrToDateTime
para controlar a interpretacdo de anos com dois
digitos, quando datas forem convertidas.

Novidades nas Ferramentas de Depuracao

Aversao4 doDelphiintroduznovas fun¢des de depuragao,
que podem ajudar o programador a encontrar erros no
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c6digo mais facilmente. Entre elas temos:

Module View: painel na forma de &rvore que mostra
informacoes detalhadas sobre os diferentes médulos
de DLL’s e EXE’s que estdo carregados, e o processo
corrente que esta sendo depurado.

CPU View: uma visao do que estd ocorrendo por tras
do cédigo fonte, a nivel de CPU.

Inspector: 0 novo inspetor é uma visdo inteligente
dos elementos de uma aplicacado, incluindo arrays,
classes, constantes, e ponteiros.

Depuragio de Processos miiltiplos: com o visualizador
de threads, é facil examinar todas as threads que
estdo sendo executadas no momento, dando ao
programador o poder de definir e mudar o processo
corrente.

Depuragio de Processos Remotos: agora o programador
pode depurar aplicagdes que estdo sendo executadas
em qualquer lugar do mundo, desde que haja uma
conexao TCP/IP e direito de acesso.

Event logging: a nova versao do Delphi oferece um
armazenador de eventos totalmente configuréavel,
permitindo que o programador acompanhe todos os
eventos de alto e baixo nivel da aplicacdo.

DataWatch Breakpoints: os programadores podem
agora pedir ao Delphi para interromper a execugao
da aplicagao de acordo com alguma mudanca de um
dado.

Novidades no Acesso a Banco de Dados

Entre as novas caracteristicas do Delphi relacionada a
banco de dados podemos citar:

¢ suporte completo ao Oracle 8, tltima versao do
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Oracle. Este suporte inclui tabelas aninhadas, tipos
de dados abstratos, entre outros;

¢ suporte ao banco de dados Access 97;

¢ possibilidade do uso de agregados (somas, totais)
armazenados junto com as tabelas;

¢ agora vocé pode criar, renomear ou excluir tabelas
no proprio ambiente de projeto, através do Object
Inspector;

¢ o Visual Query Builder substitui o SQL Builder.

Novidades no Desenvolvimento para Internet

O Delphi 4 oferece aplicagdes velozes para WEB, através
da tecnologia WebBroker. O WebBroker constréi
aplicagdes HTML robustas e distribuiveis, que suportam
um grande ntmero de clientes e de dados. Para maior
resposta na performance, Delphi acessa diretamente
servidores ISAPI e NSAPL

Vocé pode centralizar suas informagdes publicando com
aferramenta WebModules, e use a ferramenta WebDeploy
para distribuir aplicagdes clientes, sem necessidade de
configuragodes, através da Web.

Novidades no Desenvolvimento de Aplicacoes
Distribuidas

O Delphi 4 oferece mais controle sobre aplicagdes multi-
camadas, sendo mais facil chamar interfaces de servidores.

Oferece também suporte para o uso do Microsoft
Transaction Server (MTS), incluindo um assistente que
facilita a criacdo de objetos MTS.

As versoes Client/Server e Enterprise incluem suporte
para clientes e servidores CORBA. Assistentes facilitam a
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criacdo deservidores CORBA. Vocé podecriar umservidor
que manipule clientes COM e CORBA simultaneamente.

O servidor de aplicacdes MIDAS oferece uma forma
simples dos programadores gerenciar centralizadamente
a logica de suas aplicagdes. MIDAS distribui aplicagdes
clientes leves que sdo robustas e seguras.

Novidades na Criacao de Componentes ActiveX

ODelphi4 oferece suporte melhoradoa tecnologia ActiveX.
Os assistentes agora suportam a eventos para os objetos
ActiveX. E oferecido um novo assistente para a criagao de
objetos COM mais simples.

Componentes do Delphi 4

Além do ambiente de desenvolvimento, o Delphi é
composto de diversos utilitarios, entre eles:

BDE Administrator: gerencia conexdes com banco de
dados.

Database Desktop: cria e gerencia bancos de dados.

Database Explorer: visualizador hierarquico de banco
de dados.

Image Editor: editor de imagens.

Data Pump: transforma banco de dados (estrutura e
dados) de um tipo em outro.

SQL Monitor: monitora comandos SQL.

As Versoes do Delphi 4

O Delphi 4 é vendido em trés versdes: Standard,
Professional e Client/Server, sendo a Client/Server a
mais completa.
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Standard: a mais simples, voltada para usudrios
iniciantes, inclui recursos elementares para
desenvolvimento de aplicagdes com ou sem acesso
a banco de dados.

Professional: além de todos os recursos da versao
acima, inclui assistentes para o c6digo, para criacao
de objetos COM e assistentes e componentes para
Internet.

Client/Server: além dos recursos da versao
Professional, inclui depuragao remota, componentes
para analises multidimensionais, assistentes para a
criacdo de servidores WEB, o utilitario SQL Monitor,
suporte para Oracle 8 e diversas tecnologias para a
construcao de aplicativos multi-camadas.
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Entrando no Delphi 4

Se vocé instalou o Delphi 4 sem mudar sua pasta padrao,
0 programa e seus componentes estardo instalados na
pasta Arquivos de Programas, grupo Borland.

Para acessar o Delphi, clique no botdo Iniciar, selecione
Programas, escolha a opgao Borland Delphi 4 e clique na

opcao Delphi 4. Vocé entrard no ambiente de trabalho do
Delphi 4.

O Ambiente de Trabalho do Delphi 4

Ao entrar no Delphi 4, vocé encontrard o ambiente de
trabalho mostrado a seguir:

it Delphi 4 - Project1

” File Edit 5Search View Project Bun Component Database Tools Workgroups Help
[bpz-Bl@% 22| Standard | Addiional| win32 | Svstem | Intemet | Data 41>
Idamiafly Njaw||h FREAMEDRK 0 &
Object Inspector x| @ Formi _ ||:||1|
IFD[m'I:TFDrm'I jZIIZZZZIIZZZZIIIZZZIIIZZZZIIZZZZIIZZZZIIZZZZIII
Propertieleventg| A
Artion o L DI
ActiveCaontrol A
Align alMone A
+hnchars [akleftakTop] d o 000
AutoScrol True A
AutoSize Falze A
BiDikode bdLeftT oRight A
+Borderloon:  |[biSwstembdenu LD DDl
BarderStyle hzSizeable S A R
Bordertwidth |0 A
Caption Farm1 A
ClientHeight | 256 A
Clientw/idth 376 jZIIZZZZIIZZZZIIIZZZIIIZZZZIIZZZZIIZZZZIIZZZZIII
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O ambiente de trabalho do Delphi est4d dividido em 5
partes:

¢ Barra de Menus

¢ Barra de Ferramentas

¢ Paleta de Componentes
¢ Object Inspector

* Formulario

Barra de Menus

File Edit 5earch ¥iew Project Bun Component Database Tools Workgroups Help

Acessa os comandos do Delphi, para atividades como
abrir arquivos, compilar, etc.

Barra de Ferramentas

De-B 8% 2s/e
@awally-Nls
Contém icones que sdo atalhos para os comandos do

menu. Como veremos, vocé poderd incluir outros icones
nesta barra, adaptando-a as suas necessidades.

Paleta de Componentes

Standard |Additinnal| windZ | Svstem | Intemet | Data Access | Data Controls | Midas | Decision EubeLl_'

b TR AmEHwmr o Bl &

Contém diversas paginas com grupos de objetos para
insercao de botdes, caixas de edicdo, texto, etc, no
formulario. Como veremos, vocé podera modificar esta
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paleta, e também incluir outros componentes em suas

paginas.
Object Inspector

Object Inspector B

IFu:urm1: TForm1 LI
Froperties | E\;en[gl
Action -
ActiveControl
Align alMone

+hnchors [akLeft akTop] __
AutoScral True
AutoSize Falze
Biliitode bdLeftT oRight

+Borderlcons [biSpstembd enu
BorderStyle hzSizeable
Borderafidth i
Caption Formi
ClientHeight 256
Clienbafidth | 376 -]

Determina propriedades e eventos para componentes e
formularios.

Formulario

Janela para interface com o usudrio, onde sdo inseridos os
componentes.
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Formularios

Vocé cria formularios para servir como interface de suas
aplicacoes. Cada formuladrio é uma janela que mostra
textos, graficos ou outros objetos.

| Clientes

Tipos de Formularios

Existem quatro tipos de formulérios, de acordo com a
propriedade FormStyle:

Normais (fsNormal): sdo formularios quendo possuem
vinculos com outros formularios. Uma aplicacdo
composta de formularios desvinculados é uma
aplicacdo SDI (Single Document Interface).

MDIParent (fsMDIForm): sao formularios que
permitem gerenciar outros formuldarios, chamados
de filhos. Aplicacdes que usam estes formularios
sdo chamadas aplicagdes MDI (Multiple Document
Interface).

MDIChild (fsMDIChild): sao os formularios filhos,
gerenciados por um formuldrio pai (MDIParent), em
uma aplicagao MDL.
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StayOnTop (fsStayonTop): sao formularios que ficam
sempre visiveis, independente de possuirem ou nao
o foco.

O padrao do Delphi é a construgao de formularios do tipo
Normal.

Operacoes com Formularios

Para mover um formulério, clique sobre a barra de titulo
do formulario selecionado, mantenha o botdo do mouse
apertado e arraste o formulério para a posicdo desejada.

Para redimensionar um formulario, clique sobre uma das
molduras que envolvem o formulério. O cursor muda
para o formato <-| |->. Mantenha o botdo do mouse
apertado e arraste a moldura para a posicao desejada.

Como veremos, as propriedades Top, Height, Width e Left
posicionam e dimensionam o formulério, em pixels.

Ja a propriedade Position determina a posicdo que o
formulario ocupard na tela, quando a aplicagdo for
executada. A opcao poScreenCenter centraliza o formulério
na tela.

Componentes

Componentes sao objetos como caixas de edicdo, botdes e
etiquetas, que vocé coloca em um formulario para
interfaciar com o usuario.

Por exemplo, vocé pode inserir os seguintes objetos no
formulario:

Caixa de Edicdo (Edit): oferece ao usuario uma area de
entrada de dados.

Etiqueta (Label): mostra um texto ao usudrio.
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Botido (Button): para o usudrio clicar e realizar uma
tarefa.

Na figura abaixo,vemos um formulario com alguns
componentes inseridos:

Caixa de Edigio

Etiquetas

Botdo

A Paleta de Componentes

Standard |.~’-‘«dditiona|| Win32 | Sustem | Internet | Data Access | Data Cantrals | Midas | Decision Cube LI_’
Iy FREAMEBuar ¢ & = E |

A Paleta de Componentes é composta de varias paginas
contendo cada uma grupos de icones. Cada icone
corresponde a um objeto que vocé pode inserir no
formulério.

A Paleta de Componentes vem com as seguintes paginas:

Standard: engloba os componentes mais utilizados,
tais como botdes, etiquetas, caixas de edicdo.

Additional: engloba componentes menos utilizados,
tais como botdes com bitmap, imagens, icones, etc.

Win32: engloba componentes padrdes do Windows
95 e 98, como TabControl, UpDown, RichEdit.

System: engloba componentes que manipulam o
sistema, como temporizador.
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Internet: engloba componentes para criacdo de
browsers, navegacao pela Internet, etc.

DataAccess: engloba componentes que manipulam
bancos de dados.

DataControls: engloba controles para visualizacao de
registros de bancos de dados.

Midas: engloba controles para construcao de
aplicativos multicamadas.

Decision Cube: engloba componentes para tomada de
decisao.

QReport: engloba componentes especificos para criar
relatorios, tais como: QuickReport, QRBand,
QRLabel, QRDBText, QRMemo, QRShape e outros.

Dialogs: engloba componentes referentes a quadros
de diadlogo padrao, tais como Abrir, Salvar, etc.

Win 3.1: engloba componentes do Windows 3.1,
como Notebook, Outline, Header e TabSet.

ActiveX: engloba componentes utilizados para
criacdo de  graficos,  GraphicsServer,
VCPFirstImpression, entre outros.

Samples: engloba componentes criados como
exemplo, como ColorGrid, Calendar.

Para mudar de pagina na Paleta de Componentes, clique
sobre a aba da pagina que vocé quer acessar.

Operacoes com Componentes

Para inserir um componente no formulario, clique no
componente, na Paleta de Componentes, posicione o
cursor no formulario, onde vocé quer inserir ocomponente
e clique e arraste o cursor, criando a &rea do componente.
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Outra opgao seria dar um duplo clique sobre o
componente. Este é inserido automaticamente no centro
do formulario.

la - ol
Im Button! EZZ

{10! A partir de agora, sempre que vocé passar o
mouse sobre o componente, aparecera uma legenda com
o nome e o tipo do componente.

Dica: Parainserir varios componentes do mesmo tipono formulério,
mantenha a tecla Shift apertada quando clicar sobre o
componente na Paleta. Dessa forma, vocé podera inserir
diversos componentes do tipo selecionado no formulario,
sem ter que clicar novamente em seu icone na Paleta.

Os componentes inseridos no formulario podem ser
movidos ou redimensionados. Para isto, vocé deve
selecionéa-los, clicando sobre estes.

Para mové-los, clique sobre o componente selecionado,
mantenha o botdo do mouse apertado e arraste o
componente para a posi¢ao desejada.

Para redimensionar os componentes, clique sobre uma
das alcas que envolvem o componente, mantenha o botao
domouseapertado, earrasteaalca paraa posicao desejada.

Para remover um componente do formulério, clique
sobre o componente que vocé quer remover, selecionando-
oe
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aperte a tecla DEL.

Depois de inserir diversos componentes no formulario, é
comum que vocé queira alinha-los. Para isso, selecione os
componentes que serdo alinhados: clique no primeiro
componente (que servira de padrao), aperte a tecla Shift e
a mantenha apertada, e clique sobre os demais
componentes. Todos serdo selecionados. Escolha, nomenu
Edit, a opgao Align (ou clique com o botdo direito do
mouse sobre o formulario e no menu que aparece escolha
a opgao Align). Aparece o quadro Alignment:

rHorizontal rWertical
.' : & No change
7 Left sides € Tops
O Centers 0 Centers
™ Right sides € Bottoms
" Space equally 0 Space equally
0 Center in window 0 Center in window

.

Cancel |

Help

¢ no quadro Horizontal, vocé define como os
componentes serdo alinhados na horizontal: No
Change (sem mudanca), Left Sides (pela esquerda),
Centers (pelo centro), Right sides (pela direita), Space
equally (com igual espacamento), Center in Windows
(centralizado na janela);

¢ no quadro Vertical, vocé define como os
componentes serdo alinhados na vertical: No Change
(semmudanca), Tops (pelo topo), Centers (pelocentro),
Bottom (por baixo), Space equally (com igual
espacamento), Center in Windows (centralizado na
janela).

Através domenu View, opcao Alignment Palette, vocé pode
manter visivel uma paleta para alinhamentos:
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Além de alinhar, vocé pode redimensionar diversos
componentes do formulario para um tamanho padrao.
Para isso, selecione os componentes que serdo
redimensionados: clique no primeiro componente, aperte
a tecla Shift e a mantenha apertada, e clique sobre os
demais componentes. Todos serdo selecionados. Escolha
no menu Edit a opgdo Size (ou clique com o botdo direito
do mouse sobre o formulario e no menu que aparece
escolha a opgao Size). Aparece o quadro Size:

fidth: Height:

@ Ho change & No ghange

7 Shiink to smallest O Shiink to smallest

" Grow to largest ™ Grow to largest

7 width: ' Height: I—

I—
(1] 8 I Cancel | Help |

¢ no quadro Width, escolha alargura docomponente:
No Change (sem mudanga), Shrink to smallest (reduza
para o menor dos componentes selecionados), Grow
to largest (cresca para o maior dos componentes
selecionados), ou defina na opgdo Width alargura do
componente, em pixels;

¢ no quadro Heigth, escolha a altura do componente:
No Change (sem mudanga), Shrink to smallest (reduza
para o menor dos componentes selecionados), Grow
to largest (cresca para o maior dos componentes
selecionados), ou defina na opgao Heigth a altura do
componente, em pixels.
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Vocé pode escolher uma escala, em relagdo ao tamanho
original do componente. Para isto, selecione, no menu
Edit, a opgao Scale (ou clique com o botdo direito do
mouse sobre o formulario e no menu que aparece escolha
a opgao Scale). Aparece o quadro Scale:

Scaling factor: I 4
Ok I Cancel | Help |

Entre com a escala (entre 25% e 400%) e clique OK.

Muitas vezes, um componente quando é inserido no
formulario acaba se sobrepondo a outro componente que
la j4 existia:

P i Form1 = .

Para mudar a ordem de sobreposi¢do de componentes,
clique sobre o componente que vocé quer reordenar, e
selecione no menu Edit a opgdo Send to Back, se quiser
envia-lo para tras dos demais componentes, ou Bring to
Front, se quiser envid-lo para frente dos demais
componentes.

Para congelar os componentes inseridos no formulério,
impedindo que eventualmente se estrague seu
posicionamento, selecione os componentes a serem
congelados, e no menu Edit, escolha a opcao Lock Controls,
para congela-los.

Para descongelar componentes congelados, basta repetir
a operacao acima.
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Mudando a Ordem de Tabs

Quando vocé executa sua aplicacdo, pode passar de um
componente para outro simplesmente teclando TAB. A
ordem de ativagdo dos componentes a cada TAB
corresponde normalmente a ordem de insercdo dos
componentes no formulario. Mas vocé pode redefinir esta
ordem.

Paraistono menu Edit, escolha a opgao Tab Order. Aparece
o quadro abaixo, listando todos os componentes do
formulario acessaveis através de um TAB, na ordem de
ativacao:

Edit Tab Order [ x|

LControls isted in tab order;

(Bl TEdi
Edit> TEdi

0
0

)4 I Cancel | Help |

Se quiser mudar a ordem de determinado componente,
selecione-o e clique em uma das setas a direita, até o
componente atingir a ordem desejada.

Propriedades

Os componentes que vocé insere no formulario, como
caixas de edicdo, quadros de lista, possuem caracteristicas
chamadas propriedades. As propriedades dos
componentes estabelecem valores iniciais para
caracteristicas como altura, largura, nome, titulo, texto,
entre outras. O formulério também possui propriedades.
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Entre as propriedades comuns dos formularios e
componentes temos:

Caption: estabelece o titulo do formulario ou
componente.

Heigth: estabelece a altura do formulario ou
componente.

Name: estabelece umidentificador parausono cédigo
de sua aplicacdo.

Width: estabelece a largura do formulario ou
componente.

Vocé determina as propriedades de formuldarios e
componentes durante o projeto de sua aplicacdo através
do Object Inspector. Como veremos posteriormente, estas
propriedades também podem ser mudadas durante a
execucdo da aplicagao.

O Object Inspector

O Object Inspector (Inspetor de Objetos) é uma ferramenta
composta de duas paginas: Properties (Propriedades) e
Events (Eventos).

Object Inspector =]

IForm'I: TForm1 j

roperties | Ewvent:

ActiveConfrol -
AutoScrol True
+Borderlcons:  |[biSystembdenu,
BorderStyle | bsSizeable
Captian Forml
ClientHeight |271 o
Clientw/idth {427
Color clEBtnFace
Ct[30 True
Cursar ciDefault
Enabled True
+Fant [TFant)
FormStyle fzMormal
Height 300 |
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A pagina Properties permite que vocé estabeleca as
propriedades de formularios e componentes.

Z

A pégina Properties é composta de duas colunas: a
esquerda temos os nomes das propriedades associadas
ao componente; a direita temos os valores possiveis para
estas propriedades.

Para mudar o valor de uma propriedade:

¢ clique sobre o formulario ou sobre o componente
inserido no formulério para o qual vocé quer mudar
a propriedade, selecionando-o (deverdo aparecer
alcas em volta do componente, caso a selegdo tenha
sido feita corretamente);

¢ outra forma de selecionar um componente para
mudar suas propriedades é clicar na seta da caixa de
lista na parte superior do Object Inspector:

Object Inspector =]

Labell: TLabel -

Fnrm'l
Align allone -
Alighment taleftustify
AutoSize True
Caption Labell i
Color clBtnFace Lista de
Cursar ciDefault Componentes

DragCursar  |erDrag do Formulario

Dragtode | dmbdanual

Enabled True
FocusControl

+Fant [TFont]
Height 17
Hirt

Left 5 -]

* no Object Inspector, selecione a pagina Properties,
clicando sobre a aba na parte superior da ferramenta;

¢ procure a propriedade que vocé quer modificar,
utilizando a barra de rolamento;
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¢ dé um clique sobre a coluna que conterd o valor da
propriedade. Isto ilumina o conteddo da
propriedade. Sendo aparecer nadaadireita dacoluna,
vocé mesmo deverd digitar o contéudo da
propriedade.

¢ se, ao clicar na coluna, aparecer uma seta a direita
da coluna, basta clicar sobre esta seta para acessar as
opgOes possiveis para a propriedade:

Object Inspector =]

[ Labelt: TLabel 1

Froperties | Events |

Align alMane -
Alignment taleftlustify
AutoSize Tiue

Caplion Label1

Color cBinFace |~

CurdclCaptionText -
Dy ClActiveBaorder
oo el nactiveBorder -
clappWworkSpace

Enal ciHighlight
i =

¢ se aparecer uma caixa contendo trés pontos [...],
basta clicar sobre estes pontos para acessar um
quadro de didlogo contendo as opgdes da
propriedade:

Object Inspector B
IMemo‘I: Themo j

Properties | Events |

t axLength
Marne Memol
OEMConvert |False

ParentColor | False

ParentCH30 | True Clique
ParentFont | True I'IB.Sta
ParentShowH| True caixa
PopuphMenu

Readlnly False
ScrolBars ssMone
ShowHint False LI

¢ apos escolher o contetdo da propriedade, tecle
Enter. O formulario ou componente é modificado de
acordo com o novo valor da propriedade.
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Se a propriedade possuir um sinal de + a sua esquerda, ela
engloba sub-propriedades:

Object Inspector H
|Labelt: TLabel |

Properties | Events |

Cursor cilefault -]
DragCurzor  |erDrag
Dragtode  |dmbanual

Enabled True

Left BE

Marme Labe

ParentCalor | True

ParentFont | True

ParentShowH| True

Popuphdenu j

Para acessar estas sub-propriedades, basta dar um duplo
clique sobre o nome da propriedade. O sinal de + se
transforma em um sinal de - (menos), e a lista de sub-
propriedades aparece. Para fechar a lista de sub-
propriedades, basta dar outro duplo-clique sobre o nome
da propriedade.

Por exemplo, para o componente Label, ha um sinal de +
a esquerda da propriedade Font. Se dermos um duplo
clique sobre o nome da propriedade Font, no Object
Inspector, aparecerd uma lista de sub-propriedades:
Charset, Color, Height, Name, Pitch, Size, Style:

|Labeit: TLabel =]
Properties | Evenlsl
Curzor il efault - |
DragCursor | erDrag
Dragtdade | dmManual
Enabled Tre
FocusControl
- Font _I
 Color chfindowT ext
Height -1
Mame M5 Sans Serif
Fitch fp0refault
Size a
T +Stle Il
Height 17
Hirt -

Sub-Propriedades
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Note que Style também possuei sub-propriedades.
A pagina Events sera vista posteriormente.

Quando trabalhamos com formuldrios muito grandes, é
comum que o formulario fique por cima do Object
Inspector, atrapalhando a mudanga de propriedades. Se
istoacontecer, basta teclar F11 e o Object Inspector aparece.

Outra opcdo é manter o Object Inspector sempre visivel.
Para isso, clique com o botdo direito sobre uma area em
branco do Object Inspector. No menu que aparece, escolha
a opcao Stay on Top. Agora, mesmo que seu formulério
utilize a tela inteira, o Object Inspector estard sempre
visivel.
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Sistema de
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Delphi 4 <+ 44

Tela Principal

Paraacompanhar os conceitos apresentadosnolivro,vamos
criar um Sistema de Acompanhamento Geogréfico (SAG),
que gerenciara os paises existentes atualmente.

Inicialmente, vamos criar um formulario que contenha a
tela principal do Sistema:

1) Entre no Delphi, ou escolha, no menu File, a opgao
New Application, caso ja esteja no Delphi.

2) Mude, através do Object Inspector, a propriedade
Caption para Sistema de Acompanhamento Geogrifico, a
propriedade Name: FrmPrincipal, a propriedade
Position para poScreenCenter, a propriedade Heigth
para 300 e a propriedade Width para 460.
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3) Insira um componente Label | A|, do grupo

Standard de componentes, redimensionando-o de
acordo com o modelo.

4) Mude, através do Object Inspector, a propriedade
Alignment para taCenter (para centralizar o texto), a
propriedade Caption para Sistemade Acompanhamento
Geogrifico, a propriedade Font / Size para 16 e a
propriedade Name para LblTitulo.

5) Insira um componente Image |Lad], do grupo de

componentes Additional, posicionando-o de acordo
com o modelo.

6) Mude, através do Object Inspector, a propriedade
Picture para a imagem que vocé desejar. No nosso
exemplo, usamos o arquivo Edificio.wmf, do
Microsoft Office. Mude a propriedade Stretch para
True (para que a imagem se adapte a moldura), e a
propriedade Name para ImgSistema.

7) Insira um componente Label, do grupo Standard,
mudando sua propriedade Caption para Nome:, e
sua propriedade Name para IbINome.

8) Insira outro componente Label, do grupo Standard,
mudando sua propriedade Caption para Senha:, e
sua propriedade Name para IblSenha.

9) Insira um componente Edit, do grupo Standard,
mudando sua propriedade Text para vazia, e sua
propriedade Name para EditNome.

10) Insira um componente Edit, do grupo Standard,
mudando sua propriedade Text para vazia, e sua
propriedade Name para EditSenha.

11) Insira um componente BitBtn, do grupo
Additional de componentes, posicionando-o de
acordo com o modelo.
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12) Mude, através do Object Inspector, a propriedade
Kind do componente acima para bkOK, e a
propriedade Name para btnOK.

13) Insira um outro componente BitBtn, do grupo
Additional de componentes, posicionando-o de
acordo com o modelo.

14) Mude, através do ObjectInspector, a propriedade
Kind do componente acima para bklgnore, a
propriedade Caption para Sair, e a propriedade
Name para btnSair.

15) Selecione todos os componentes, através do menu
Edit opcao Select All.

16) No menu Edit, selecione a opcdo Align e, no
quadro que aparece, escolha, no quadro de opgdes
Horizontal, a opgao Center in window, para centralizar
todos os componentes na janela.

17) Confira, através domenu Edit, opgao Tab Order, se
a ordem de tabulacao do formulario esta correta:

O N |

Contralz listed in tab order:;
FEditome. 1 Ear
EditSenha: TEdit

btnOE: TBitBtn

btnSair THitBA

| #
Ad

k. Cancel Help
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As opgdes de armazenamento de aplicacOes serdo vistas
com mais detalhes posteriormente. No momento, siga os
passos abaixo:

1) No menu File, escolha a opcdo Save Project As.

2) No quadro Save Unitl As, selecione uma pasta e
salve a unit com o nome UnitPrincipal, e tecle OK.

3) No quadro Save Project As, salve seu projeto com
o nome SAG, e tecle OK.

Para executar sua aplicacdo, clique sobre o icone , da
Barra de Ferramentas, ou tecle FO.

Ap6s a execugdo, para voltar ao ambiente de trabalho do
Delphi, basta fechar a janela do formulario.
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O Codigo do Formulario
A cada formulario da aplicacdo esta associada uma Unit,

que voceé visualiza na Janela de Cédigo:

B Unit1.pas !EI m

Unitt |
Iu.nit Unitl; -
interface

uses

Windows, Messages, 3ysUtils, Classes, Graphics,

type
TForml = eclass (TForm)
private
{ Private declarations }

public -
. e e ‘ _'I_I

( 1.1 |[Modified [Inzert ]

E nesta unit que vocé ira colocar as rotinas necessarias
para o seu programa. Mesmo que vocé ndo tenha
necessidade de escrever alguma linha de cédigo para
rodar seu programa, o Delphi ja inclui algumas linhas
default, que sdo necessérias para a execugao do programa.

Units serdo vistas com mais detalhes posteriormente.

Projetos

Umaaplicagdoem Delphi écomposta de diversosarquivos:
arquivos com codigo, arquivos bindrios contendo os
formularios, arquivos de recursos, entre outros.

Para gerenciar os arquivos de uma mesma aplicacdo,
usamos o conceito de projeto. Uma aplicagdo em Delphi
narealidade corresponde a um projeto. Quando vocé abre
o projeto de umaaplicacao, esta abrindo diversos arquivos.
Quando vocé salva o projeto de uma aplicacdo, esta
salvando diversos arquivos simultaneamente.

Alguns arquivos sao gerados durante o desenho de sua
aplicagdo. Outros sdo gerados quando sua aplicagao é
compilada.
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Quando vocé cria uma aplicacdo em Delphi, gera os
seguintes arquivos durante o desenho da aplicacao:

*DPR: é o arquivo principal do projeto, que lista
todos os formularios e units usados na aplicagao. Ha
um arquivo .DPR para cada aplicagao.

* PAS:arquivos que contém o coédigo. Ha umarquivo
PAS para cada formulério.

*.DFM: arquivos bindrios referentes aos formulérios.

*RES: arquivo de recursos, contendo o icone da
aplicacdo e outros recursos usados pelo projeto.

*DOF: arquivo texto contendo os parametros do
projeto.

*.CFG: arquivo contendo os parametros de
configuragdo do projeto.

*DSK: arquivo contendo parametros do ambiente
de programacao para aquele projeto.

*~DP, *~DF, *~PA: arquivos back-up referentes,
respectivamente aos arquivos DPR, DFM e PAS.

Os arquivos abaixos sdo gerados durante a compilacao:

*DCU: é o arquivo .PAS compilado. Cada arquivo
PAS gera um arquivo .DCU.

*EXE: é o arquivo executavel da aplicagao.

Salvando a Aplicacao

Salvar sua aplicacdo implica em salvar um Projeto. Ao
salvar o projeto, vocé estara salvando os arquivos de
formularios e units ligados a sua aplicagéo.

Quando vocé comeca um novo projeto, o Delphi ja lhe
oferece um nome para a Unit, chamada Unitl, e um nome
para o projeto, chamado Projectl. Vocé pode aceité-los
ou,
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Z

o que é mais conveniente, pode dar nomes mais
apropriados.
Para salvar o projeto pela primeira vez, escolha, no menu

File, a opgdo Save All, ou clique sobre o icone E, da Barra
de Ferramentas. Aparece o quadro Save Unitl As:

Save Unitl As nm
Salvar em: I& 'l gl IE 5

Access? @ imprimindoDelphi2

delphizbd [ outros

delphizbdQV O pmb

delphiant (3 Pronto

Execel?

Execelivan?
Home do IUnit‘I pas Salvar I
arguive: -
Salvar como - [Defphi unit [“pas] e Cancelar_|
tiper

Ajuda |

No quadro acima, dé um nome para a Unit (ele da o
mesmo nome da Unit ao formuldrio associado), e clique
OK. Se vocé tiver mais de uma unit no projeto, este quadro
serd mostrado novamente, pedindo o nome das demais
units. Quando terminar de nomear as units, aparece o
quadro Save Project1 As:

Save Project] As nm
Salvar em: I £ Meus Documentos j gl

Nome da

. Salvar I
arquina;
?"""""Wm” Delphi project [*.dpr) = Cancelar |
tipo:
Ajuda |

Dé um nome para seu projeto e clique OK.
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Dica:  Nao confunda o nome do arquivo, usado para fins de

armazenamento, com a propriedade Name, usada para
referéncia ao formulario a nivel de programacao.

Para salvar seu projeto posteriormente, basta escolher a
opgao Save All do menu File. Caso tenha inserido um novo
formuléario ou unit, o Delphi pedird um nome para ele,
quando vocé salvar o projeto novamente.

Salvando um Arquivo

Vocé pode salvar somente o formulario ou o arquivo de
Unit. Para isto, use a opgdo Save do menu File, ou clique

sobre o icone [H .

Inserindo um Novo Formulario na Aplicacao

Para inserir um formulario em branco em sua aplicagdo,
escolha a opgao New Form, no menu File.

Lembre-se: associada ao formulério ha sempre uma unit.

Ja se vocé escolher no menu File a op¢ao New, guia Forms,
podera escolher entre diversos modelos de formularios
pré-construidos:

Projects I Data Modules | Buziness |
New Aotived | Mulier | SaG Foms | Dialogs
Duallist box QuickReport QuickReport  QuickReport
Label: List I asters Dretail

Tabbed pages

& Copy O Inheit O Use

u] I Cancel Help
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Inserindo uma Nova Unit na Aplicacao
Vocé pode inserir em sua aplicacdo units sem estarem
vinculadas a formuldrios. Estas units poderiam guardar
funcgdes e rotinas usadas pelo resto da aplicacao.

Para inserir uma nova unit em sua aplicacdo, escolha a
opcao New do menu File. Aparece o quadro New Items.
Clique na ficha New e selecione o icone Unit:

sl New Items m
I Business

Data Modules

Projects I
New Active | Mutier | S4G | Foms | Dislogs
> 3 % -
Batch File Component  Data Module DLL
prmmm— = fad
= =
Froject Group Feport Fesource DLL
Wizard

]

2 @
2
Service Service Teut Thread Object Uit
Application LI
» e e
Cancel | Help |

Clique no botdo OK para inserir a unit no projeto.

Adicionando um Formulario ja Existente

Para adicionar um formulario ja existente a sua aplicagdo,
escolha, no menu Project, a opgdo Add to Project, ou clique

no icone (% da Barra de Ferramentas. Aparece o quadro

abaixo:
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Add to project nm
E=aminar; I 4 Sag j gl :
@ UnitPrincipal_pas

Nome do

== itPrincipal pas Aabrir I
arquiro;
coauivas 6o [Delphi unit * pas) =l cancel |
hipo:

Selecione o arquivo e clique no botdo Abrir.

Mas cuidado! Se vocé fizer modificacdes neste formulario,
e ele for usado em outra aplicagdo, poderd causar
transtornos. Para evitar isto, apds adicionar o formulario,
salve-o através do comando Save As, do menu File, na
pasta de sua aplicacdo.

Excluindo um Formulario da Aplicacao

Para remover uma unit ou formulario com sua respectiva
unit de sua aplicacdo, escolha, no menu Project, a opcao

Remove From Project..., ou clique no icone I da Barra de
Ferramentas. Aparece o quadro a seguir:

Aemove From Project m |

0K I Cancel Help
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Selecione a unit que vocé deseja remover e clique no botao

OK.

Quando vocé exclui uma unit, ela é dissociada da aplicagao,

mas continua no disco rigido.

Fechando um Projeto

Para fechar um projeto, escolha, no menu File, a opcao

Close All.

Fechando um Formulario ou Unit

Para fechar um formuléario ou unit, escolha, no menu File,
a opgao Close .

Comecando uma Nova Aplicacao

Para criar um novo projeto, escolha, no menu File, a opcao
New Application.

Se vocé desejar escolher um dos modelos de projetos que
o Delphi oferece, basta vocé clicar na op¢ao New do menu
File. Aparece o quadro New Items. Clique na ficha Projects:

@i Mew ltems

Mew
Projects

| actived | Mutier |

SaG
D ata Modules

I Farmsz I Dialogs I

Business

@ Copy OO

=
“Wing5 Logo
Application

MO
Application

S0l
Application

o]

Cancel

Help
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Selecione o modelo e clique no botao OK.

Abrindo um Projeto Existente

Para abrir um projeto ja existente, escolha, no menu File, a

opgdo Open Project, ou clique no icone *T, da Barra de
Ferramentas. Aparece o quadro abaixo:

Exarinar: I =3 Sag

5 SAG.dpr

Homeda abi |

arquiva: —

ﬁgqu'j“"m da I Delphi project [* dpr;*. bpag) LI Cancelar |
Ajuda |

Escolha o nome da aplicagdo a ser recuperada e clique em
Abrir.

Se voce tiver utilizado o projeto recentemente, é provavel
que ele esteja listado no menu File, opcao Reopen.

Abrindo um Formulario ou Unit Existente

Para abrir um formulério ou unit ja existente, escolha, no

menu File, a opcdo Open, ou clique sobre o icone f‘

Escolha o nome do formulario ou unit a ser recuperado e
clique no botao OK.
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Vendo os Formularios e Units do Projeto

Quando se trabalha com mais de um formuléario, é comum
termos dificuldades de se acessar um ou outro formulario,
ja que um se sobrepde ao outro.

Para escolher uma unit a ser visualizada, escolha no menu
View a opgao Units. Aparece o quadro abaixo:

| it | Ok, I

Projectl

Cancel

EEN
Help |

Selecione a unit que vocé deseja acessar, e clique no botao
OK.

Para acessar determinado formulério, escolha no menu
View a opgao Forms. Aparece o quadro abaixo:

I |

Formi oK I
- |
Help |

Selecione o formulario que vocé deseja acessar, e clique
no botdo OK.
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O Arquivo Fonte do Projeto

Além de todos os arquivos de units e formularios, um
projeto possui um arquivo fonte, que mostra quais
formularios e units o compde. Vocé ndo deve modificar
este arquivo diretamente, sob pena de impedir a execucao
da aplicacdo.

Para ver as linhas de c6digo deste arquivo fonte, selecione
no menu Project a opgao View Source.

Veja o arquivo fonte do projeto da aplicagdo SAG, que
contém apenas a unit UnitPrincipal:

B SAG.dpr - O] x|
— SAG - -
T Does UnitPrincipal | - =
brugram SAG; -
uses
Forms,

UnitPFrincipal in 'UnitPrincipal.pas' {frml
{%E *,RES}
bhegin

Application. Initialize;
Application.CreateForm(TfrwPrincipal, frml

Application.Run; -
] _>|J
[ 1 [Insert A

Além da lista de units que compde o projeto, este arquivo
contém comandos para inicializar e executar a aplicagao.

Trabalhando com Grupo de Projetos

f10y ] A versao 4 do Delphi introduz a possibilidade de
se trabalhar com diversos projetos simultaneamente, em
um grupo de projetos.
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Esterecurso facilita bastante a criagao debibliotecas (DLL's)
ou controles ActiveX, que precisam ser testados em
parceria com outro projeto.

Os projetos que compde o grupo estdo armazenados em
um arquivo com extensao .BPG.

As operacdes com grupos de projetos sdo feitas a partir do
gerenciador de projetos do Delphi, o Project Manager.

Gerenciando Projetos com o Project Manager

O Delphi oferece um gerenciador de projetos chamado
Project Manager. Vocé acessa o Project Manager através do
menu View, opgao Project Manager:

& X [

I e Remove Ativate
Files | Path |
Eg ! Group] C:hArguivos de ProgramashBe
= =] Project].exe C:hArguivos de ProgramashBe

:Eﬂ I1nitd C:hArguivos de ProgramashBe

Através do Project Manager, vocé pode visualizar os
projetos de um grupo de projeto, assim como as units e os
formulérios de cada um dos projetos.
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Gerenciando o Grupo de Projetos

Quando vocé inicia um novo projeto, este ja esta incluido
automaticamente em um arquivo de grupo, com o nome
genérico ProjectGroupl. Para salvar o arquivo de grupo,
clique com o botdo direito sobre o item ProjectGroupl e
selecione a opgao Save Project Group.

Além da opgdo acima, vocé podera escolher uma das
seguintes opgdes:

= b4 [

e Remowve Activate
Files | Fath |
Eg ] C-hdArauirens de Proaramaz'Bie
=2l P Add Hew Project. .. hrnashBi

:"? Add Existing Project._. hmnash B

Save Project Group
Save Project Group As._.

Yiew Project Group source

v Toolbar
Status Bar

v Dockable

Add New Project: adiciona um novo projeto ao grupo.

Add Existing Project: adiciona um projeto existente ao
grupo.

Save Project Group As: salva o arquivo de grupo de
projetos com outro nome.

View Project Group Source: vé o fonte do arquivo de
grupo de projetos (.BPG):
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B ProjectGroupl.bpg [_ (O] x|

= Unit1 F'miectGmup'I.bpgl - wp -

VER3IION = BEW3.01

Yifndef ROOT
ROOT = § (MLEEDIR) ..
'endif

MAKE = # (ROOT)‘\bin'\make.exe -§ (MAKEFLAG
DCC = §(ROOT)‘\bin\doo3Z.exe §#+
ERCC = §(ROOT)hin'\brooiZ.exe §+%

PROJECTS = Projectl.exe -
<I | 4
[ 1. 1 |[Modiied [Insert Y

O Project Manager lista todos os arquivos de um projeto,
sendo que o projeto ativo (aquele em que serdao inseridos
formularios e data modules) estd negritado. Para tornar
outro projeto ativo, dé um duplo clique sobre ele.

Vocé pode compilar todos os projetos de um grupo ou
apenas determinado projeto. Para compilar todos os
projetos, selecione o arquivo de grupo de projetos no
Project Manager, eno menu Project escolhaa opcao Compile
All Projects ou Build All Projects. Ja para compilar apenas
um projeto, selecione-o no Project Manager e, no menu
Project escolha a opcao Compile Project ou Build Project.

Se vocé clicar com o botao direito do mouse sobre um dos
projetos, terd acesso a um menu contendo as opgoes vistas
noinicio deste capitulo, paraadicionar eremoverarquivos,
fechar o projeto, ver o fonte, etc.

Da mesma forma, se vocé clicar com o botdo direito do
mouse sobre uma das units de um dos projetos, tera
acesso a um menu para visualizar a unit, remové-la do
projeto, etc.

Para fechar o Project Manager, dé um duplo clique sobre
o botdo de controle da janela.
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O Formulario Sobre

A maioria das aplicacdes profissionais possui um
formulario com dados sobre o sistema, como a versao, o
nome completo, etc.

Vamos adicionar ao projeto do Sistema de
Acompanhamento Geografico um formulario Sobre.

Para isso, siga 0s passos abaixo:

1) Abra o projeto SAG.dpr, através do menu File,
opcao Open Project.

2) No menu File, escolha a opgao New, aba Forms.
Selecione a opgao About Box. Um formulario Sobre
pré construido é oferecido:

Copyright

Comments

3) Mude as seguintes propriedades do formulario:
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Componente Propriedade Para

AboutBox Caption Sobre

ProductName Caption Sistema de
Acompanhamento
Geogréfico

Version Caption Versao 1.0

Copyright Caption Copyright
Advanced Editora

Comments Caption Exemplo do livro

Delphi 4

Veja como fica o formulério:

<]

Copyright Advanced E ditora

Exemplo da Livea Delphi 4

4) Salve o novo formulério, através do menu File,
opcao Save. Dé a este formulario o nome UnitSobre.

5) Salve o projeto, através do menu File, opcdo Save

All.

6) Visualize o Project Manager, através do menu
View, opgao Project Manager. Note que os dois
formulérios estao listados:



Delphi 4 + 65

it P @

I e Remove Ativate
Files | Path |
Eg ProjectGroupl C:hArguivos de ProgramashBe
El-- SAG.exe C:hadelizeblivios AtuaizDelp

g—1F I nitPrincipal C:hadelizeblivios AtuaizDelp
-] UritSobre C:hadelizeblivios AtuaizDelp
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Unit

Como vimos, a cada formulario estd associada uma janela
contendo c6digo, chamada Unit:

B Unitl_pas !EI m

Uritt | - o=
unit Unitl: -
interface |
uses

type

K

Windows, Messages, 3ysUtils, Classes, Graphic

TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }

public -
4

21 |[Modified [Ingert A

A Unit contera declaracbes de variaveis, subrotinas e
fungdes referentes ao formuldrio e aos componentes
inseridos dentro do formulario.

Mesmo que ndo escrevamos nenhuma linha de cédigo
adicional (como foi o caso dos exemplos feitos até agora),
o Delphi acrescenta umas linhas de cédigo default na
Unit, essenciais para que a aplicagdo execute.

Estas linhas de c6digo estdo em Object Pascal, que é a
linguagem de programacdo base do Delphi. Vocé nao
precisa ser um eximio programador em Pascal para criar
aplicacdes em Delphi. Isto porque o Delphi j4 acrescenta
as linhas de codigo necessarias quando vocé acrescenta
um componente a seu formulario. Vocé s6 precisa escrever
linhas de cédigo caso sua aplicacdo responda a algum
evento.
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Orientacao a Objetos

Por ser baseado no Object Pascal, o Delphi permite que se
construa aplicacdes orientadas a objetos.

Em linhas gerais, aplicacdes orientadas a objetos se
baseiam no conceito de classe. A Classe é um tipo de dado,
contendo atributos e servigos. O objeto € uma variavel de
determinada classe.

Por exemplo, um formuladrio nada mais é do que um
objeto da classe Formulario (ou, para usar a terminologia
do Delphi, da classe TForm). Contém atributos (sdo os
componentes inseridos neste) e servigos (sao os métodos,
fungdes pré-definidas que serdo vistas mais adiante).

Os componentes também sdo objetos de determinada
classe. Por exemplo, o componente Edit é um objeto da
classe TEdit, possuindo atributos e servigos préprios.

O Delphi ja oferece diversas classes (como TForm, que
representa os formularios, TButton, que representa os
botdes, etc), que dao origem aos objetos, mas vocé pode
criar novas classes. Nos exemplos utilizados neste livro,
sdo utilizadas as classes ja oferecidas pelo Delphi.

Nao se assuste! Vocé ndo precisa dominar a metodologia
de programacdo orientada a objetos para desenvolver
uma aplicacdo em Delphi. O uso das classes ja oferecidas
pelo Delphi é automatico, como veremos adiante.

Além das classes relacionadas a componentes, o Delphi
também oferece outras classes:

¢ a classe TApplication possui atributos e servigos
que dizem respeito a aplicagdo como um todo;

¢+ a classe TScreen representa a tela da aplicagao;

+ a classe TPrinter representa a impressora.
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Estrutura da Unit

Uma Unit possui uma estrutura padrao, com diversas
secoes e clausulas:

unit nome_da_unit
interface

uses W ndows, Messages, SysUtils, d asses,
G aphics, Controls, Forms, Dial ogs,

type
const
var
i mpl enent ati on
uses

type

const

var
initialization
finalization

end.

Cabecalho da Unit

Declara o nome da unit. Quando vocé inicia um projeto, o
Delphi oferece uma unitchamada Unitl. Vocé pode mudar
seu nome a partir do momento que salvar o projeto, ou a
propria unit. O nome dado ao arquivo .PAS serd o nome
da unit que aparecera no cabegalho da unit, e na aba
abaixo do formulario.
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Secao Interface

Nesta secdao sdao declaradas outras units, funcgdes,
procedures, variaveis e constantes de uso publico. Ou
seja, os objetos declarados aqui poderdo ser acessados
por outras units da aplicacdo, ou mesmo por outras
aplicacdes.

A secdo Interface possui as seguintes clausulas:

Clausula Uses
Contém as units que sdo acessadas por esta unit.

No inicio do projeto, o Delphi ja inclui no corpo do
programa as units padroes (Windows, Messages, etc).
Quando vocé inclui um componente no formulério, o
Delphi também automaticamente insere a unit em que ele
esta declarado.

Mas algumas vezes vocé mesmo tem que incluir units na
clausula uses: quando seu formulario chama outro
formulério, a unit referente a este ultimo deve ser
acrescentada a clatisula uses.

Clausula Type

Declara varidveis de tipos definidos pelo usudrio (data
types).

Por default, o Delphi sempre cria nesta secdo um objeto
TForm1 daclasse TForm. Conforme vocé vaiacrescentando
componentes a seu formulério, estes vdo sendo declarados
nesta se¢do, como atributos do objeto TForm1. Da mesma
forma, conforme vocé vai chamando procedures de
eventos, estas vao sendo declaradas nesta secdo, como
servicos do objeto TForm1.

Nao se preocupe. O Delphi faz isso automaticamente para
vocé. Quando vocé apaga um componente do formulario,
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o Delphi apaga automaticamente as declaracdes que
criaram o objeto.

Clausula Const

Declara as constantes que poderdo ser acessadas por
outras units.

Clausula Var

Declara as variaveis utilizadas pela aplicagdo que poderao
ser acessadas por outras units. O Delphi ja declara
automaticamente uma varidvel com o nome do seu
formulario, do tipo TForml.

Secao Implementation

Contém os corpos das fungdes e procedures declaradas na
secao Interface.

Na secdo Implementation vocé pode declarar units,
varidveis, constantes, fungdes e procedures de uso privado
daquela unit. Da mesma forma que na secdo Interface,
estas declaracdes sdo feitas nas clausulas uses, var, type e
const.

Um alerta. Como vimos, se sua unitA utilizar dados de
uma unitB, vocé devera declarar a unitB na clausula uses
da secao interface da unitA. Mas se a unitB também
utilizar dados da unit A, e vocé declarar a unitA na
clausula uses da secao interface da unitB, ocorrera um
erro dereferenciacircular. Paraevitaristo, facaa declaracao
da unitA na cldusula uses da secdo implementation da
unitB.

Secao Initialization

Inicializa varidveis. Quando sua aplicacgdo ¢ iniciada,
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todas as variaveis inicializadas na secdo Initialization sao
jogadas para a memoria. (Esta secdo é opcional).

Secao Finalization

A secdo Finalization é a contra partida da secao
Initialization e é lida quando a aplicagdo termina. (Esta
segdo é opcional).

Exemplo de Unit

Quando vocé inclui um formulario em branco em sua
aplicagdo, a unit associada a este formulario ja possui o
seguinte codigo:

unit Unitl;
i nterface

uses
Wndows, Messages, SysUils, dasses, @ aphics,
Controls, Forns, Dialogs;

type
TForml = cl ass(TForm
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFormi;
i mpl enent ati on
{$R *. DFM
end.

Quando vocé acrescenta em seu formulario um
componente ListBox e um componente Button, sua unit é
automaticamente atualizada, incluindo a criacdao dos
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objetos ListBox1 e Buttonl na secdo interface, clausula
type:

unit Unit1;
interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, C asses, Gaphics,
Controls, Forms, Dialogs;

type
TForml = cl ass(TForm
Buttonl: TButton;
Li st Box1: TLi st Box;

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFormi;
i mpl ement ati on
{$R *. DFM

end.

O Editor de Codigo

As linhas de cédigo sdo inseridas na Unit através do
Editor de Cédigo.

Entrando no Editor de Codigo

O Editor de Cédigo é chamado ao se clicar sobre a barra
de status, na parte inferior do formulario, ou através do
menu View, opgao Toggle Form/Unit, que alterna entre o
formulério e a unit.
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Vocé pode também clicar sobre o icone |53, da Barra de

Ferramentas, para alternar entre a unit ligada ao
formulario, e o formulario.

Entramos, entdo, no Editor de Cédigo:

B Unitl.pas !EIE

| Ui
nit1 - -
g TFoml | i
(-] Warisbles/Constants jnit Unitl; -
-] Uses
interface
uses
Windows, Messages, SysUcils
type
TForml = class (TFortm)
private
{ Private declarations }
public -
4 I I 3
| 101 |[Modified [Inget A

Adicionando Linhas de Codigo

Para adicionar linhas de c6digo, basta clicar sobre o local
onde a linha sera inserida e digita-las.

Se vocé quiser inserir comentarios, use as chaves { } entre
os comentarios. Na tela anterior a expressao Private
declarations é um comentdrio, pois esta entre chaves.

No painel na parte inferior do Editor de Cédigo o Delphi
oferece algumas mensagens de erro, como quando, por
exemplo, esquecemos de colocar o ponto e virgula (;) apos
a linha.

Entre os recursos que o Delphi oferece para facilitar a
edicao do cédigo temos:
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Code Template Wizard: um assistente para comandos
comuns de programacdo que vocé poderapidamente
inserir no seu c6digo. Para acessar modelos de codigo
no Editor, pressione Ctrl+]:

B Unitl_pas

‘W ariables/Constants
- data?
© e Foml
=0 Uses
& Clazses
-3 Contrals
Dialogs
& Foimz
: & Graphics
Meszages
X Syl

& ‘windows

—_— %
ﬂ TFarm1

- [0] ]
Unit1 | = -
dataz: data; ;I

implementation

(SR *.DFM)

array declaration [const]

array declaration [war)

case statement [with else]

case statement

class declaration [with Create/Destroy overrides)
class declaration [no parts|

[ 23 1 |[Modified

[Irsert

ll o |
P

f10Y ] AppBrowser: utilitario que permite que vocé

navegue por todos os elementos do codigo, através
de hiperlinks automaticos. Por exemplo, se vocé
criou em uma unit uma funcdo de nome Calcula, e
quer utilizd-la em outra unit, e precisa verificar sua
declaracdo, basta apertar a tecla Ctrl e dara um clique
sobre o nome da funcao. Automaticamente a unit
onde ela foi implementada é aberta, com o cursor do
mouse sobre o cabecalho desta.

Code Completion Wizard: com este assistente, apds
digitar um objeto ou nome de classe, seguido de um
ponto, é exibida uma lista pop-up dos métodos,
propriedades e eventos validos. Se digitar um
comando deatribuigdo, basta pressionar Ctrl+Espaco
para mostrar uma lista pop-up de argumentos para

a variavel.

§100Y (] Tooltip Symbol Insight: se vocé quiser verificar

o tipo de determinado identificador e a unit onde
este foi declarado, basta passar o mouse sobre o
identificador no editor de cédigo. A informagao
aparece em uma pequena janela.
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Code Parameter Wizard: com este assistente, quando
vocé digita um método seguido de um parénteses,
um menu pop-up mostra uma lista dos argumentos
requeridos para aquele método.

1100 (] ClassCompletion Wizard: assistente de criagao

de classes que automatiza a definicdo de novas
classes ao gerar um esqueleto de cédigo para os
membros da classe que vocé declarar.

O Explorador de Codigo (Code Explorer)

fioy ! O Code Explorer é um utilitario atracado a
esquerda do Editor de Cédigo e mostra, em forma de
arvore, os tipos de dados, propriedades, métodos,
variaveis e rotinas globais definidas na unit ativa, além
das outras units listadas na clausula uses:

B Unitl.pas M= E
%] ;
Idrit1 - -
-~y TFom1 | -
(- [0 Warisbles/Constants TForml = eclass [TForm) ;I
LB Fomil prirate
=-E3 { Private declarations }
Claszes public
& Cantrals { Public declarztions }
& Dialogs end;
& Forms
& Graphics var
. -8 MESSEllgES Forml: TForml:
& Spzlltil
& Windogs implementation
kil _>I_I
| % 3 |[Modiied [Imgest y

Para alternar entre o Code Explorer e o Editor de Codigo,
pressione Ctrl+Shift+E.

Dica: Para procurar por uma classe, propriedade, método, variavel
ourotinano Explorador de Cédigo, basta digitar seunome.
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Quando vocé da um duplo clique sobre um item da
arvore do Code Explorer, o cursor se move para a
implementacdo do mesmo no Editor de Coédigo. Para
adicionar ou renomear um item, clique com o botao
direito do mouse sobre o né apropriado e escolha
respectivamente New ou Rename no menu que aparece.

Saindo do Editor de Coédigo

Para sair do Editor de Cédigo e voltar ao formulario basta

clicar sobre o formulério, ou sobre o icone (B3|, da Barra de

Ferramentas, acessando o formulério ligado a Unit.

Cuidado! Se vocé fechar o Editor de Cédigo, dando um
duplo clique sobre seu botao de controle, vocé encerrara
o Delphi. Se ndo tiver salvo sua aplicagao, o Delphi pedira
para salva-la.

Eventos

Os programas desenvolvidos em Delphi sao orientados a
eventos. Eventos sdo agdes normalmente geradas pelo
usudrio: clicar o mouse, apertar uma tecla, etc. Os eventos
podem ser também gerados pelo Windows.

Existem eventos associados ao formuldrio, e a cada
componente inserido neste. Por exemplo:

¢ ao formulario esta ligado o evento onCreate, que
ocorre quando mostramos o formulério na tela;

¢ ao componente botao esté ligado o evento onClick,
que ocorre quando damos um clique com o mouse
sobre o botao.

Eventos Comuns a Formularios e Componentes

Alguns eventos, ligados tanto a formulérios quanto a
componentes, estdo listados a seguir:
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OnClick: ocorre quando o usuario clica no objeto.

OnDUbIClick: ocorre quando o usudrio da um duplo
clique no objeto.

OnKeyDown: ocorre quando o usudrio pressiona
uma tecla enquanto o objeto tem o foco.

OnKeyUp: ocorre quando o usudrio solta uma tecla
enquanto o objeto tem o foco.

OnKeyPress: ocorre quando o usudrio d&d um clique
em uma tecla ANSIL

OnMouseDown: ocorre quando o usudrio pressiona o
botdo do mouse.

OnMouselp: ocorre quando o usudrio solta o botdo
do mouse.

OnMouseMove: ocorre quando o usudrio move o
ponteiro do mouse sobre o objeto.

Respondendo a Eventos

Cada evento esta associado a uma procedure, aonde vocé
deveinserir aslinhas de c6digo que envolvem este evento.
Por exemplo, o evento OnClick, que é gerado ao clicarmos
no botdo BtnCalcula, cria a procedure:

procedure TForml. Bt nCal cul adl i ck( Sender

TObj ect)

begi n

end;

onde TForml é o objeto TForm que contém o botdo
BtnCalcula, e Sender é um objeto TObject que representa o
componente que deu origem ao evento.
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Sevocé quiser inserir umarotina que trate um determinado
evento de um componente, siga os seguintes passos:

¢ clique sobre o componente;

¢ no Object Inspector, selecione a pagina Events,
clicando sobre a ficha correspondente:

Object Inspector B
Form1: TForm1 -
Properties Evems.l—_ ficha de eventos

Ondctivate ]~
OnClick.
|OClose L

OnCloseQuer
OnCreate

OnDestioy
OnDragDrop

OnKeyDown
| OOKEPMESS |
Onkeylip ~|

¢ dé um duplo clique sobre o evento para o qual
vocé quer inserir o cédigo (clique na coluna de
valores deste evento);

¢ vocé entra no Editor de Cédigo, onde é inserida a
procedure correspondenteao evento, dentro dasecao
implementation da unit. Por exemplo:

B Unitl.pas !Elm

Uriti | - -
implementation :I
{5E *.DFM}

procedure TForml.Formlctivate (Sender: ToObject):
hegin

|
end;
end.

o o

[ 23 1 |[Modified [IFsent /A

¢ escrevaaslinhas de codigo dentro desta procedure,
entre as palavras begin e end.
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Normalmente, um evento d4 origem a:

¢ uma mudanca em propriedades de determinados
componentes. Por exemplo, ao evento clicar em um
botao Limpa, podemos modificar a propriedade Text
de um componente Edit para vazia;

¢ uma chamada para um método, associado a algum
componente. Por exemplo, ao darmos Enter apds
digitarmos um texto em uma caixa de edigdo, o
programa pode executar o método Add em um
ListBox, acrescentando o texto digitado a lista;

Veremos cada um destes topicos posteriormente. E
importante ressaltar que um evento também pode dar
origem a umnovo evento. Além disso, um evento também
pode gerar uma chamada para uma funcado definida pelo
programador.

Alteracao de Propriedades como Resposta a
Eventos

Como vimos, eventos podem estar associados a
modificacdes em propriedades de componente e
formulérios, ou seja, vocé pode modificar propriedades
de formulédrios e componentes durante a execucdo do
sistema. Para isto, vocé deverd utilizar a seguinte sintaxe:

componente.propriedade
Por exemplo, para modificar a propriedade Text de uma

caixa de edigao Editl para 'Bom Dia', faga:

Editl. Text := 'BomD a';

Dica: Ao terminar umalinha de comando, vocé deve acrescentar um
ponto e virgula (;)
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Se a propriedade do componente possuir sub-
propriedades, para acessé-la, utilize a seguinte sintaxe:

componente.propriedade.sub-propriedade

Por exemplo, para modificar a sub-propriedade Name,
referente a propriedade Font, de uma caixa de edicao
Editl, para Arial, faca:

Editl. Font. Nanme := '"Arial"';

Métodos

Métodos sao procedures ou fungdes embutidas nos
componentes e formularios, previamente definidas pelo
Delphi.

Alguns métodos sao descritos a seguir:
Show: mostra um formulario.

Hide: esconde um formulério.

Print: imprime o conteido de um formulério na
impressora.

SetFocus: estabelece o foco para um formulério ou
componente.

Chamada de Métodos como Resposta a Eventos

Um evento pode gerar a chamada para um método, ou
seja, uma sub-rotina previamente definida para um
componente.

Nocédigo, para utilizar um método, use aseguinte sintaxe:
componente.método

Por exemplo, clicar em um botdo pode dar origem ao
evento Show de um outro formulario Form2, mostrando
este novo formulario na tela:

For n2. Show;
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Eventos Compartilhados por Diversos
Componentes

Muitas vezes, diferentes componentes podem dar origem
ao mesmo evento. Por exemplo, em uma calculadora, o
evento Click gera um c6digo semelhante para cada botao
clicado.

O Delphi oferece um atalho para que vocé nao precise
escrever cédigo para cada um destes componentes
separadamente.

Para compartilhar um evento entre componentes:
¢ escreva o c6digo para o primeiro componente;

¢ clique no segundo componente que compartilhara
ocodigo, eacesse a pagina Events do Object Inspector;

* nacoluna doevento que serd compartilhado, clique
sobre a seta a direita da coluna, e escolha a procedure
referente ao evento do primeiro componente;

¢ repita esta operagao para os demais componentes
que compartilhardo o cédigo do primeiro
componente.

O Componente Action Lists

{10! O componente Action Lists permite que vocé
centralize a resposta a comandos do usuérios, oferecendo
controle sobre componentes que respondem a comandos
de botoes e menus.

Apo6s adicionar um componente Action List - que fica na
pagina Standard da paleta de componentes - em seu
formuléario ou data module, dé um duplo clique para
mostrar o editor de a¢des, que permite que voceé adicione,
exclua e rearrume agdes:
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Cateqores: Actions:

[Mane]

Para inserir uma agdo, clique com o botdo direito do
mouse e escolha New Action ou New Standard Action. No
Object Inspector, determine as propriedades para cada
acao. A propriedade Name identifica a acdo, e as demais
propriedades correspondem as propriedades dos
controles clientes.

Para excluir uma agdo da lista, clique sobre ela com o
botao direito e escolha a opcao Delete.

Diversos controles, como TToolButton, TSpeedButton,
TMenultem e TButton possuem uma propriedade
chamada Action. Quando vocé estabelece esta propriedade
para uma das agdes existentes em seu componente Action
List, os valores das propriedades da agdo sdo copiadas
para o controle. Todas as propriedades e eventos em
comumcomaagao sdo dinamicamente ligadas ao controle.
Por exemplo, suponha que vocé possua um botdo e um
item de menu para salvar. Quando clicados, chamariam o
método Save. Vocé faria:

Ao clicar botado/ menu
Sal var

Agora, vocé cria uma procedure chamada Salvar, contendo
coédigo para salvar. Em um Action List, cria uma acado de
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nome SalvarCmd, e associa ao evento onExecute desta
procedure Salvar. Depois, no botdo e item de menu,
associa a propriedade Action a agao SalvarCmd. Note que
automaticamente o Delphi associa ao evento onClick do
botdo ou item do menu a procedure Salvar.

Note que, a partir do momento em que vocé associa a
propriedade Action de um controle a um objeto Taction,
vocé pode modificar o valor de uma determinada
propriedade deste TAction e automaticamente a
propriedade respectiva do controle também se modifica.
Por exemplo, se vocé quiser desabilitar determinada acao,
basta fazer:

TActi onl. Enabl ed : = Fal se

Automaticamente todos os controles cuja propriedade
Action seja igual a TAction1 ficardo desabilitados.

Compilando e Executando a Aplicacao

Como vimos, para executar sua aplicacao (ou seja, compila-
la e ligé-la as bibliotecas necessarias), escolha a opcao Run

do menu Run, ou clique no icone | ¥ |

Quando quiser voltar ao modo de projeto (design mode,
o modo de construcdo do programa), basta fechar o
formulario, dando um duplo clique no menu de controle.
Ou, caso ndo consiga fechar a aplicacdo por ocorrer algum
erro, utilize a opcao Program Reset do menu Run.

Normalmente, se durantea execu¢dao do programa ocorrer
algum erro, o Delphi mostra a unit onde ocorreu o erro.
Vocé pode consertar o c6digo e mandar executaraaplicacdo
novamente.

ODelphijacriaautomaticamente umarquivo.Exe, quando
vocé manda executar sua aplicagdo. Este arquivo possui o
mesmo nome do projeto.
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O menu Project oferece também algumas opgoes:
Compile: compila somente as units alteradas.
Build: recompila todas as units, alteradas ou nao.

Sintax Check: faz uma verificacdo no cédigo,
procurando por erros de sintaxe.

Information: oferece informagdes sobre a aplicacdo,
como o numero de linhas e o tamanho do cédigo.
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O Codigo do Formulario Principal

Vamos construir o cédigo para o formulario principal.
Este c6digo estara ao botdo Sair, e fechard a aplicacao.

Para isso, siga 0s passos abaixo:
1) Abra o projeto SAG.dpr.

2) NoProject Manager, selecione a unit UnitPrincipal,
e visualize o formulério.

3) Selecione o botao Sair, e, no Object Inspector, va
para a pagina Events.

4) Dé um duplo clique sobre o evento OnClick. Vocé
entra no editor de cédigo, com a estrutura da
procedure relativa ao evento Click ja construida:

procedure TfrnPrincipal.BtnSairCick(Sender:
TObj ect) ;
begi n

end;

5) Insira entdo o cédigo para fechar a aplicacao,
através do método Close do formulario:

procedure TfrnPrincipal.BtnSairdick(Sender:
TObj ect) ;
begi n
FrnPri nci pal . C ose;
end;

6) Salve o projeto, através do menu File, opcao Save
All, e execute-o, através do menu Run, opcdo Run.

7) Clique no botdo Sair, e a aplicacdo é encerrada.
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Neste capitulo vamos mostrar conceitos basicos da
linguagem Object Pascal, na qual se baseia o Delphi. Com
estes conceitos, como tipos de dados, varidveis e
constantes, operadores, vocé poderéd construir o coédigo
de sua aplicacdo.

Tipos de Dados

Tipos Simples

Definem conjuntos de valores ordenados. Se dividem em
dois grupos: ordinais e reais.

Entre os tipos ordinais temos:

Integer: representa um subconjunto de todos os
nameros. Veja os tipos de dados integer oferecidos
pelo Object Pascal:

Tipo Regido de Valores Espaco na memoria
Integer  -2147483648..2147483647 signed 32-bit
Cardinal 0..4294967295 unsigned 32-bit
Shortint  -128..127 signed 8-bit
Smallint -32768..32767 signed 16-bit
Longint  -2147483648..2147483647 signed 32-bit

Int64 -2763..2763-1 signed 64-bit

Byte 0..255 unsigned 8-bit
Word 0..65535 unsigned 16-bit
Longword 0..4294967295 unsigned 32-bit

Char: assume caracteres do teclado como valores.

Boolean: assume apenas True (verdadeiro) e False
(falso) como valores.

Enumerated: define um conjunto ordenado de valores,
como os dias da semana, nomes, etc.
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Subrange: definem um subconjunto de valores de um
outro conjunto ordinal.

Otiporeal define um conjunto de nimeros que podem ser
representado com notacdo de pontos flutuantes.Entre os
tipos reais temos:

Tipo Regido Digitos Significativos Tamanho
Real48 2.9 x10"-39 .. 1.7 x 10"3811-12 6 bytes
Single 1.5 x 10"-45 .. 3.4 x 10"387-8 4 bytes
Double 5.0x10M-324 ..1.7 x 10”308  15-16 8 bytes
Extended 3.6 x 10"-4951 .. 1.1 x 104932 19-20 10 bytes
Comp -2763+1 .. 2763 -1 19-20 8 bytes
Currency  -922337203685477.5808 19-20 8 bytes

.. 922337203685477.5807

Tipo String

E formado por um conjunto de elementos do tipo
Char. Existem os seguintes tipos de strings:

Tipo Tamanho Méx. Memoria Uso

ShortString 255 caracteres 2 a 256 bytes compatibilidade
comversoes
antigas

AnsiString ~2/'31 caracteres 4 bytes a 2GB E o padrao

WideString ~2730 caracteres 4 bytes a 2GB Servidores COM

A palavrareservada string funcionacomo umtipo genérico
de string.

Outros Tipos de Dados

Além dos tipos de dados do Object Pascal, o Delphi
oferece outros tipos de dados, como TDateTime: usado
para armazenar data e hora.
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O Delphi permite que vocé crie seus proprios tipos de
dados através da palavra reservada type.

Variaveis

Declarando Variaveis

Vocé precisa dar a uma varidvel tanto um nome quanto
um tipo. Os nomes de varidveis podem ter até 40
caracteres, e precisam comegar com uma letra.

As variavies sdo declaradas na clausula var da unit.

Uma vez que vocé tenha determinado o nome da variavel,
poderé declarar seu tipo da seguinte forma:

var
none: string;
num integer;
X,y: real;

Atribuindo Valores a Variaveis

Para atribuir valor a uma varidvel, vocé utiliza o operador
de atribuigao (:=). Por exemplo, para atribuirmos o valor
4 a uma variavel num, fariamos:

num : = 4;
Variaveis globais (que serao vistas a seguir) podem
ser declaradas e inicializadas simultaneamente:
var

none: string = 'Adelize';

Variaveis Globais

Variaveis globais sdo declaradas fora de sub-rotinas e
fungdes, e podem ser usadas por todas as sub-rotinas,
fungdes e métodos da unit, ou mesmo por outras units da
aplicagao.
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Para criar varidveis globais, vocé deve declara-las na
clausula var da secao interface da Unit:

i nterface

var
none: string;

Caso a sua unit utilize uma varidvel global declarada na
Unit2, por exemplo, vocé deve acrescentar a Unit2 na lista
de units usadas, na cldusula uses da segao interface:

i nterface

uses
W ndows, ..., Unit2

Vocé pode declarar varidveis globais somente para a unit
onde ela é criada, ou seja, variaveis que podem ser usadas
por todas as procedures, fungdes e métodos da unit, mas
nao por outras units. Para declarar variaveis com escopo
da unit, faca a declaracdo na clausula var da secado
implementation da unit:

i mpl ement ati on

var
none: string;

Variaveis Locais

Sao declaradas dentro de sub-rotinas, funcdes e métodos.
S6 sdo vélidas dentro do bloco, e sdo destruidas quando
a sub-rotina ou fungdo termina.

Para criar variaveis locais, crie uma cldusula var dentro da
sub-rotina ou funcao:



Delphi 4 <+ 93

procedure Cal cul o;

var
A : integer;
begi n
A= 4
end;
Constantes

Sdo identificadores que nao alteram seu valor durante a
execucdo do programa. Podem ser dos mesmos tipos
descritos para variaveis, sendo declarados na clausula
const:

const
num = 350;
none = 'Del phi';

Note que:

¢ vocé usa o operador = para atribuir valores a
constantes;

¢ para trabalhar com constantes do tipo string, vocé
devera colocar seu contetdo entre aspas simples.

¢ as demais constantes serdo classificadas de acordo
com o que foi digitado. Por exemplo, um ntimero
6500000000 é muito grande para ser do tipo integer,
logo s6 pode ser do tipo longint.

Palavras Reservadas

As palavras abaixo sao reservadas pelo ObjectPascal, nao
podendo ser usadas para nomes de varidveis ou

constantes:
and as
asm array
begin case
class const

constructor destructor
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dispinterface

do

else
except
file
finally
function
if

in

inline
interface
label
mod
not

of
packed
program
raise
repeat
shl
string

to

type
until
var
with

div
downto
end
exports
finalization
for

goto
implementation
inherited
initialization
is

library

nil

object

or
procedure
property
record

set

shr

then

try

unit

uses

while

XOr

Operadores e Expressoes

Uma expressdo pode ser uma simples constante ou
variavel, ouacombinacao de variaveis e constantes usando

operadores.

Osoperadores podem ser: aritméticos, relacionais, 16gicos,

string e funcionais.

aritméticos: +,-, %, /,”, div, mod

relacionais: =, <, >, <=, >=, <>
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logicos: and, or, not, xor (para or exclusivos)

destrings: osinal de + concatena strings. Por exemplo,

em:
nomel := 'Rosa';
nome2 := "' Souza';
nome3 : = nonel + none2;

o resultado de nome3 serd Rosa Souza.

funcionais: sdo aqueles que chamam fungdes. Por
exemplo:

numero := abs(num);

faz com que a varidvel numero seja igual ao
valor absoluto da variavel num.

Criando Procedures e Funcoes

Vocé pode criar suas proprias procedures e fungdes, para
organizar o coédigo da aplicacao de forma a facilitar sua
leitura e manutencdo, ou mesmo para reaproveitar
procedures e fun¢des em outras aplicagdes.

A diferenca principal entre procedures e fungdes é que
fungdes retornam valores, ao passo que procedures nada
retornam.

Uma procedure ou fungdo é composta de duas partes:
¢ um cabecalho;

¢ um bloco de cédigo.

Criando o Cabecalho da Procedure ou Funcao

O cabecalho identifica a procedure ou funcao e lista os
parametros que a rotina usa, se usar. Uma procedure
comeca com a palavra reservada procedure. Uma funcao
inicia com a palavra reservada function.
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Os parametros sdo listados entre parénteses. Cada
parametro possui um identificador e um tipo, e sdo
separados entre si por um ponto e virgula (;):

procedure ValidaEntrada(num integer; nome: string);

As fungdes possuem também um tipo para o valor de
retorno. Este tipo é especificado no final do cabegalho,
separado deste por um sinal de dois pontos (:):

function Cal cul aSoma(numl, nun®: integer):Ilongint;

Escrevendo o Corpo da Procedure ou Funcao

O corpo da procedure ou fungao pode conter declarac¢des
de variaveis, constantes ou novos tipos de dados.

A parte dos comandos inicia com a palavra reservada
begin e termina com a palavra reservada end.

procedure Val i daEntrada(num integer; norme:
string);
begi n
if (num=0) or (none ="' ') then
Showvessage(' Entrada I nvalidal');
end;

Se for uma fungao, o valor de retorno desta pode ser
atribuido a uma variavel com o nome da funcéo, ou a
variavel Result.

function Cal cul aSoma( numl, nun®: integer):

| ongi nt;
begi n

Cal cul aSoma : = numl + nun®;
end;

Posicionando a Procedure ou Funcao no Codigo

Se vocé quiser que a procedure ou fungdo seja acessavel
por outra unit além daquela onde est4 declarada, coloque
o cabecalho da procedure ou funcdo na secdo interface da
unit, e o corpo na segao implementation:
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unit Unitl
i nterface

uses

type

var

procedure Val i daEntrada(num integer; norme:
string);

i mpl enent ati on

procedure Val i daEntrada(num integer; norme:

string);
begin
if (num=0) or (none ="' ') then
Showvessage(' Entrada I nvalidal');
end;
end.

Chamando a Procedure ou Funcao

Para chamar a procedure ou fungdo, basta digitar o nome
da procedure ou fungdo, seguida dos parametros, caso
haja:

procedure TForml. Buttonld i ck(Sender: Thject);
begi n

nunero := StrTolnt(Editl. Text);

Val i daEnt r ada( nuner o, Edi t 2. Text);
end;

Comandos Condicionais

Com um comando condicional, vocé poderd forcar o
programa a executar um bloco de operacdes de acordo
com uma condicao.
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Dica: Para digitar a sintaxe de comandos condicionais corretamente,
basta, noeditor decédigo, teclar Ctrl+], eescolher ocomando
desejado.

If... then

Existem dois tipos de sintaxes para o comando if...then:

i f expressédo then comandosl;

ou

i f expressédo then comandosl el se comandos?;

O exemplo abaixo estabelece um valor para a variavel
nome, de acordo com o valor da varidvel opcao:

if opcao = 1 then

none : = 'Alyssa'
el se
none := 'Jonata';

Nao coloque um ponto e virgula (;) antes de um comando
else.

Se o bloco de comandos a ser realizado contiver mais de
uma linha, deverd estar contido entre as palavras
reservadas begin e end:

if opcao = 1 then

begi n
none := "'Alyssa';
i dade : = 10;
end
el se
none := 'Jonata';
Case ... of

Existem dois tipos de sintaxes para o comando case...of:
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case expresséao of
sequenci as de constantes 1: conandol;
sequenci as de constantes 2: conando2;
end;
ou

case expressao of
sequenci as de constantes 1: conandol;
sequenci as de constantes 2: conando2;
el se
sequenci a de conandos 3;
end;

Note que expressio deve ser do tipo ordinal (integer, char,
boolean, etc).

O exemplo abaixo determina um valor para o componente
TxtNome, de acordo com o valor da variavel Tecla:

case Tecl a of

13 : Txt None. Text := 'Serial';

14. .16 : TxtNome. Text := 'Advanced';
el se

Txt None. Text := 'Del phi';
end;

Se o bloco de comandos a ser realizado contiver mais de
uma linha, deverd estar contido entre as palavras
reservadas begin e end:

case Tecl a of

13 :
begin
Txt None. Text := 'Serial';
Txt CEP. Text := '88080-700";
end;
14. .16 : TxtNome. Text := 'Advanced';
el se
Txt None. Text := 'Del phi';
end;

Comandos de Lacos

Lagos permitem que vocé execute uma sequéncia de
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comandos repetidamente, usando uma condicao de
controle ou variavel para determinar quando a execucao
termina. O Object Pascal possui trés tipos de comandos de
lago: repeat, while e for.

Dica: Para digitarasintaxe de comandos delago corretamente, basta,
no editor de cédigo, teclar Ctrl+], e escolher o comando
desejado.

While ... do

Este laco repete um bloco de comandos enquanto
determinada condicdo for verdadeira.

Sintaxe:

whi | e expressédo do
comando;

O exemplo abaixo soma 1 a variavel total, enquanto a
variavel num for diferente de 0:

whi |l e nunx>0 do
total :=total + 1;

Se o bloco de comandos a ser realizado contiver mais de
uma linha, deverd estar contido entre as palavras
reservadas begin e end:

whi l e nunx>0 do

begi n
total :=total + 1;
num : = num +1;

end;

Vocé podeusar oscomandos Break e Continue para controlar
o fluxo do comando while. O comando Break termina o
comando no qual ele é chamado, enquanto o comando
Continue executa o préximo comando.
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For...do

Com essa estrutura, vocé podera repetir um bloco de
comandos um ndmero determinado de vézes.

Sintaxe:

for varl : = expressadol to expressdo2 do
comando;

Note que varl tem que ser do tipo ordinal.

Dica: Aoinvésdapalavra to, vocé pode usara palavradownto. Com
downto, vocé parard no passo anterior a expressao2.

O exemplo abaixo incrementa a varidvel Valor, enquanto
a variavel i estiver no intervalo de 1 a 100:

For i:=1 to 100 do
Valor := Valor + i;

Se o bloco de comandos a ser realizado contiver mais de
uma linha, devera estar contido entre as palavras
reservadas begin e end.

Além disso, vocé pode usar os comandos Break e Continue
para controlar o fluxo do lago for.

Repeat ... until

Laco usado para se executar um grupo de comandos
repetidas vezes, até determinada condigao.

Sintaxe:

r epeat
comandol;
comando?2;

until condi c¢éo;
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Comandos de Manipulacao de Strings

O Delphi oferece diversas fungdes para manipulagao de

strings:

Comando Descrigdo

Copy Retira um substring do meio de uma
string.

Length Determina a largura da string.

Pos Permite que se procure um determinado
substring em um string.

UpperCase Substitui todas as letras mintsculas de uma
string por letras maitsculas.

LowerCase Substitui todas as letras maitasculas de uma
string por letras mindsculas.

IntToStr Converte um namero do tipo integer para
uma string.

FloatToStr Converte um ntimero do tipo real em uma
string.

StrTolnt Converte uma string representando um
namero integer em um namero.

StrToFloat Converte uma string representando um
nimero real em um ntmero do tipo

extended.

Str Converte um valor integer ou real para uma
string, armazenando o resultado em uma
variavel.

Val Retira o valor numérico de um string.

Comandos de Manipulacao de Data e Hora

O Delphi oferece intimeras fungdes para manipulacdo de

data e hora:

Comando Descricao

DateTimeToStr Converte uma variavel do tipo TDateTime
em uma string.

DateToStr Converte uma varidvel do tipo TDateTime

em uma string.
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TimeToStr Converte uma varidvel do tipo TDateTime
em uma string.

StrToDate Convete uma string em um valor do tipo
TDateTime.

Date Retorna a data corrente.

Time Retorna a hora corrente.

Now Retorna a data e hora corrente.
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O Formulario de Menu

Vamos acrescentar ao Sistema de Acompanhamento
Geografico um novo formulério, que conterd o menu de
nossa aplicagao. No momento, acrescentaremos apenas o
formulério, sem o menu.

Para isso, siga 0s passos abaixo:
1) Abra o projeto SAG.dpr.

2) No menu File, escolha a op¢ao New Form. Umnovo
formulério é adicionado ao projeto.

3) Modifique as seguintes propriedades:

Propriedade  Valor

Caption Sistema de Acompanhamento
Geografico

Name frmMenu

Position poScreenCenter

4) Salve o projeto, através do menu File opcao Save
All. Dé o nome de UnitMenu para o novo formulario.



Delphi4 + 106

O Codigo do Botao OK do Formulario Principal

Para acessarmos o formulario de menu criado acima, é
necessario que entremos com um nome e senha no
formulario principal, clicando entdo no botao OK:

Vamos criar um cédigo que avalia a senha digitada, ao
clicar do botdo OK, e o ntimero de vezes que se tentou
entrar no aplicativo.

Para isso, siga 0s passos abaixo:

1) Através do Project Manager, ative o formulario
principal, de nome UnitPrincipal.

2) Dé um duplo clique no botdo OK. Vocé entra no
editor decédigo, coma procedurereferente ao evento
Click ja pré-construida:

procedure TfrnPrincipal.BtnOKd i ck(Sender:

TObj ect) ;

begin

end;

3) Entre entdo com o seguinte cédigo:



Delphi 4 <+ 107

procedure TfrnPrincipal . Bt nOKA i ck( Sender :

var

TObj ect ) ;

senha : string;
begi n

end;

senha : = Edit Senha. Text;
if (senha <> 'ADV') then
ShowMessage(' Senha invalidal')
el se
f r mvenu. Show,
VerificaNuneroTent ati vas;

4) Inicialmente criamos uma clausula var dentro da
procedure, e declaramos a varidvel senha, do tipo
string. Depois, atribuimos a variavel senha o valor
entrado na caixa de edicdo EditSenha. Avaliamos
entdo a varidvel senha. Se for diferente de ADV
(senha sugerida), uma mensagem é exibida para o
usuario, através do comando ShowMessage (que sera
visto com mais detalhes posteriormente). Caso o
usudrio entre com a senha ADV, o formulario de
menu (frmMenu) é mostrado, através do método
Show.

5) Apdsaavaliacdo dasenha, chamamos a procedure
VerificaNumeroTentativas, que, como o nome diz,
verifica quantas vezes o usudrio ja tentou acertar a
senha para entrar no aplicativo. O usuédrio s6 podera
errar trés vezes. No quarto erro, aparece uma
mensagem, e o aplicativo é fechado. Para construir a
procedure VerificaNumeroTentativas, digite seu
cabecalho na secdo interface do formulario:

i nterface

(..

-)

procedure VerificaNuneroTentati vas;

var

froPrincipal: TfrnPrincipal;
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6) Vamos criar nasecdoimplementation uma clausula
var, para declarar a varidvel NumTentativas, do tipo
integer, inicializando-a com o valor 0:

i mpl ement ati on
{$R *. DFM

var
NunTent ativas : integer = O;

7) Vamos entdo implementar a procedure
VerificaNumeroTentativas, na secao
implementation:

i mpl enent ati on

(...)
procedure TfrnPrincipal . Bt nOKd i ck( Sender :
TObj ect) ;
(...)
procedure VerificaNuneroTentati vas;
begi n
Nunifent ati vas : = Nunfentativas + 1;
i f Nunifentativas >3 then
begi n
ShowMessage(' NUnero maxi mo de tentativas
al cancado. O sistenmn sera fechado!');
FrnPrinci pal . C ose;
end;
end;

8) Inicialmente, incrementamos o valor de
NumTentativas, depois o avaliamos. Se for maior do
que trés, uma mensagem ¢é exibida para o usuério, e
o formulario principal é fechado, através do método
Close, o que encerra o aplicativo.

9) Salve o projeto, através do menu File, opcdo Save
All.Delphi 4 <+ 108108 ¢ Delphi4

10) Veja no Explorador de Cédigo, as procedures e
varidveis globais que ja criamos:
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B UnitPrincipal.pas !EI m

‘a " = UnitPrincipal | LInitMenul = - = -
=] Procedures ;I
Lo MerificaMumernT entativas procedure VerificaMumeroTen
ElD Y anables/Conzstantz hegin
0 frrrPrincipal NumTentativas := NumTe:
- NumTentativas if HumTentativas >3 th
= {1 begin
ShowMessage | ' HNime:
FrmPrincipal.Clos:
end: J
end;
end. -
] _'*I_I
| B5 & | [Imzet A

11) Execute o aplicativo, e teste o uso da senha, e a
entrada no formulario de menu.
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Introducao

Como vimos, uma aplicacdo é composta de formulérios e
componentes, como caixas de edigao, etiquetas, etc. Tanto
o formulario quanto os componentes oferecidos pelo
Delphi possuem diversas propriedades, assim como
métodos e eventos associados a eles. Muitas destas
propriedades, métodos e eventos sdo comunsaformularios
e componentes, e serdo vistos neste capitulo.

A existéncia de propriedades, métodos e eventos comuns
se deve a metodologia de criacdo destes componentes,
orientada a objetos. O Delphi possui uma classe base,
TObject, de onde sdao derivadas as demais classes, entre
elas TComponent, de onde se originam todos os
componentes do Delphi. De TComponent é criado
TControl, ligado aos componentes visuais:

TObj ect
|
|
TConmponent

I
TCont r ol

|
|
TEdit, TButton, etc
Portanto, todos os componentes visuais do Delphi herdam

as propriedades e métodos de TObject, TComponent e
TControl, e das demais classes que os deram origem.

Além das propriedades comuns, formuldarios e
componentes também possuem propriedades, métodos e
eventos especificos, que os diferenciam, e também serao
vistos neste capitulo.
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Propriedades Comuns

Entre as propriedades comuns a formularios e
componentes podemos citar:

Action

{103 (3] Determina a agao associada ao evento de clicar
no componente.

Align

Determina como o componente se alinhard dentro do
formulario. Vocé pode escolher alNone (mantém o
componente onde vocé o colocou; é o valor default), alTop
(move o componente para o topo do formulério e o
redesenha para que tenha a largura do formulario,
mantendo sua altura), alBottom, alRight, alLeft e alClient.

Anchors

10y 5.] Determina como o componente esta ancorado a
seu componente pai (aquele que o contém, por exemplo,
um formulario é o pai de uma caixa de edigao).

BevelEdges, Bevellnner, BevelKind, BevelOuter,
BevelWidth

{10y ] Manipulam o formato das margens do controle.

BorderWidth

{103 ] Determina a largura da borda do controle.

Caption

Oferece um identificador para o usuario.
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Color

Modifica a cor de fundo do componente. Para mudar a cor
de fundo, dé um duplo clique na coluna de valor da
propriedade. Aparece a caixa de didlogo Colors,
permitindo que vocé faca a modificacao de cor:

Cor n E

Cores basicas:

Cores personalizadas:

[ N N - -
(N N - -

Definir cores personalizadas > > |

(n] 4 I Eancelarl Ajuda |

DockClientCount, DockClients, DockManager,
DockSite, UseDockManager

{10y (] Oferecem informagdes sobre o atracamento do
controle.

Enabled

Controla se o componente responde ou ndo a eventos
feitos pelo mouse, teclado ou tempo. Se for igual a True, o
componente responde aos eventos. Se for igual a False (ou
seja, desabilitado), o componente nao responde a eventos.
Componentes desabilitados aparecem no formulario mais
claros.
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Font

Modifica a fonte, estilo e cor do texto inserido no
componente. Quando vocé da um duplo clique na coluna
de valor da propriedade, aparece o quadro Fonts,
permitindo que vocé faga as modificagdes necessarias:

Fonte n m
Fonte: Estilo da fonte: Tamanho:
INormaI ok I
t3lico Cancelar |
T MT Extra Megrita
% Mews Gothic MT Megrita ltalico
OCR A Extended — :
' Flaybil tuda |
Small Fonts ﬂ
r Efeito - Exemplo
[ Riscado
AaBhb
I Sublinhado bz
LCor
I- Preto - l Script:
IDcidentaI hd l

Height

Estabelece a altura do componente.

Hint

Estabelece o texto da legenda do componente. A legenda
aparece quando o mouse passa por cima do componente.

Left

Estabelece a distancia entre o formulario e o lado esquerdo
do componente.

Name

Estabelece um identificador para o componente.
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PopupMenu

Associa o componente a um menu Popup. Vocé deve
escrever o nome do menu Popup. A criacdo de menus
popup sera vista com mais detalhes posteriormente.

ShowHint

Determina se o componente deve mostrar a legenda
quando o ponteiro do mouse passar por cima de si. Se
ShowHint foriguala True, alegenda aparece. Se ShowHint
for igual a False, a legenda ndo aparece.

TabOrder

Indica a posicdo do componente na ordem de tabs de seu
proprietario, ou seja, a ordem em que o componente
recebe o foco quando o usudrio pressiona a tecla Tab. O
primeiro componente tem TabOrder igual a 0. Vocé pode
verificar a ordem de todos os componentes através da
opcao Tab Order do menu Edit.

TabStop

Se for igual a True, o usudrio pode dar um tab para se
mover para o componente.

Tag

Associa um valor inteiro ao componente, que vocé pode
utilizar no cédigo de sua aplicacdo.

Top

Estabelece a distancia entre o formulario e o lado superior
do componente.
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Visible

Se for igual a True, o componente sera mostrado quando
o programa for executado. Seforigual a False, 0o componente
nao sera mostrado. Para escolher o estado do componente,
basta clicar sobre a coluna de valor da propriedade.
Aparece um quadro de lista contendo os valores True e
False. Clique sobre o valor escolhido.

Width

Estabelece a largura do componente.

Métodos Comuns
Entre os métodos comuns a formularios e componentes
podemos citar:
AssignTo
{10yl Copia as propriedades de um controle para
outro.
BeginDrag

Inicia o arrastar (drag) do controle.

BringToFront
Coloca o componente ou formuldrio na frente de todos os
outros objetos dentro de seu formulario.

CanFocus

Determina se um controle pode receber o foco.
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ChangeScale

Reposiciona e redimensiona o controle de acordo com
uma determinada taxa.

Create

Cria uma instancia do componente.

DoDock

{10 ] Manipula o atracar de um controle em outro.

Dragging

Determina se um controle esta sendo arrastado.

EndDrag

Termina a operacgdo de arrastar o controle.

Hide

Esconde o controle.

Focused

2

Esta fungdo é usada para determinar se um controle
enjanelado tem o foco e portanto, é o controle ativo
(ActiveControl). Retorna True se o componente possui o

foco.

GetSitelnfo

oy ﬁ.] Oferece informacdes sobre o controle atracado.
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ManualDock

0y ﬁ'! Atraca o controle a outro.

ManualFloat

10y ;;.] Desatraca o controle.

Realign

Realinha os controles dentro do controle os contém.

Refresh

Este método apaga qualquer imagem que estiver sobre a
tela e depois redesenha todo o componente. Para
redesenhar sem apagar primeiro, escolha o método
Repaint.

Repaint

Este método forca o controle a redesenhar sua imagem
sobre a tela, mas sem apagar o que ja esta 1.

ReplaceDockedControl

f103Y (] Substitui um controle atracado por outro.

ScaleBy

Redimensiona o controle e todos os controles que este
contém, para uma determinada taxa.

ScrollBy

Rola o contetido de um controle.
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SelectFirst

Seleciona o primeiro controle filho do controle, que pode
ser acessado por um Tab.

SelectNext

Seleciona o préximo controle filho do controle, que pode
ser acessado por um Tab.

SendToBack

Este método coloca o componente atras de todos os outros
componentes dentro do formulario.

SetBounds

Este método atribui os valores passados como parametro
em SetBounds para as propriedades de limite do
componente Left, Top, Width e Height.

SetFocus

Este método da o foco ao controle.

Show

Torna um formulario ou componente visivel por
estabelecer a propriedade Visible deste igual a True.

Eventos Comuns

Além dos eventos especificos para cada componente,
existem eventos comuns a quase todos os componentes.
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OnCanResize

103 (3] Ocorre quando o componente é redimensionado.

OnChange

Ocorre quando o componente muda de contetado.

OnClick

Ocorre quando o usuario clica sobre o componente.

OnConstrainedResize

{10 ] Ocorre quando o componente é redimensionado
de acordo com suas restri¢oes.

OnDbIClick

Ocorre quando o usuério da um duplo clique sobre o
componente.

OnDockDrop
0y ﬁ.] Ocorre quando outro componente é atracado a
este componente.

OnDockOver
Il ij] Ocorre quando outro componente atracavel é

arrastado sobre este componente.

OnDragDrop

Ocorrequando ocomponente élargado, apds ser arrastado.
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OnDragOver

Ocorre quando um componente é arrastado sobre outro.

OnEndDock

oy f.i'! Ocorre logo apOs o componente ser atracado a
outro.

OnEndDrag

Ocorre quando um componente deixa de ser arrastado.

OnEnter

Ocorre quando o componente se torna ativo (ou seja, tem
o foco).

OnkExit

Ocorre quando o componente perde o foco.

OnGetSitelnfo

fioy ! Retorna informagdes sobre o atracamento do
controle.

OnKeyDown
Ocorre quando o usudrio pressiona uma tecla.
Possui a seguinte lista de parametros:
(Sender: TObject; var Key: Word; Shift: TShiftState)

onde Sender é o componente que originou o evento; Key é
uma variavel do tipo word que determina qual tecla foi
apertada; Shift determina se Ctrl, Alt ou Shift foram
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apertados também (em uma combinacdo Alt+a, por
exemplo).

A variavel Key pode assumir, entre outros valores:
VK_F1I: indica que a tecla funcional F1 foi apertada.

VK_MULTIPLY: indica que a tecla de multiplicagao
(*) foi apertada.

Veja os demais valores que a varidvel Key pode assumir
no Help do Delphi.

O parametro Shift pode assumir, entre outros valores:

ssShift: indica que a tecla Shift foi apertada.
ssCtrl: indica que a tecla Ctrl foi apertada.
ssAlt: indica que a tecla Alt foi apertada.

Veja os demais valores que o parametro Shift pode assumir
no Help do Delphi.

OnKeyUp
Ocorre quando o usudrio solta uma tecla pressionada.
Possui a seguinte lista de parametros:
(Sender: TObject; var Key: Word; Shift: TShiftState)

onde Sender é o componente que originou o evento; Key é
uma variavel do tipo word que determina qual tecla foi
solta; Shift determina se Ctrl, Alt ou Shift foram soltos
também (em uma combinagdo Alt+a, por exemplo).

A variavel Key pode assumir, entre outros valores:
VK_F1I: indica que a tecla funcional F1 foi solta.

VK_MULTIPLY: indica que a tecla de multiplicacao
(*) foi solta.
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Veja os demais valores que a variavel Key pode assumir
no Help do Delphi.

O parametro Shift pode assumir, entre outros valores:

ssShift: indica que a tecla Shift foi solta.
ssCtrl: indica que a tecla Ctrl foi solta.
ssAlt: indica que a tecla Alt foi solta.

Veja os demais valores que o parametro Shift pode assumir
no Help do Delphi.

OnKeyPress

Ocorre quando o usudrio pressiona uma tecla simples
(padrao ANSI). Ou seja, ndo vale para teclas funcionais, ou
combinagdes de teclas, por exemplo.

Possui a seguinte lista de parametros:
(Sender: TObject; var Key: char)

onde Sender é o componente que originou o evento; Key é
uma variavel do tipo char que determina qual tecla foi
pressionada.

OnMouseDown
Ocorre quando o usudrio pressiona o botdo do mouse.
Possui a seguinte lista de parametros:

(Sender: TObject; Button: TMouseButton; Shift:
TShiftState; X, Y: Integer)

onde Sender é o componente que originou o evento; Button
indica que o botdo do mouse foi apertado; Shift indica se
as teclas Alt, Shift ou Ctrl foram apertadas, e X e Y indicam
as coordenadas do componente onde o botao do mouse
foi pressionado.
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O parametro Button pode assumir, entre outros valores:

mbRight: indica que o botdo direito do mouse foi
pressionado.
mbLeft: indica que o botao esquerdo do mouse foi
pressionado.
mbMiddle: indica que o botdo central do mouse foi
pressionado.

O parametro Shift pode assumir, entre outros valores:

ssShift: indica que a tecla Shift foi apertada.
ssCtrl: indica que a tecla Ctrl foi apertada.
ssAlt: indica que a tecla Alt foi apertada.

Veja os demais valores que o parametro Shift pode assumir
no Help do Delphi.

OnMouseUp
Ocorre quando o usudrio solta o botdao do mouse.
Possui a seguinte lista de parametros:

(Sender: TObject; Button: TMouseButton; Shift:
TShiftState; X, Y: Integer)

onde Sender é o componente que originou o evento; Button
indica que botdao do mouse foi solto; Shift indica se as
teclas Alt, Shift ou Ctrl foram soltas, e X e Y indicam as
coordenadas do componente quando o botao do mouse é
solto.

O parametro Button pode assumir, entre outros valores:

mbRight: indica que o botdo direito do mouse foi
solto.
mbLeft: indica que o botao esquerdo do mouse foi
solto.
mbMiddle: indica que o botdo central do mouse foi
solto.
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O parametro Shift pode assumir, entre outros valores:

ssShift: indica que a tecla Shift foi solta.
ssCtrl: indica que a tecla Ctrl foi solta.
ssAlt: indica que a tecla Alt foi solta.

Veja os demais valores que o parametro Shift pode assumir
no Help do Delphi.

OnMouseMove

Ocorre quando o usuério passa o cursor do mouse sobre
0 componente.

Possui a seguinte lista de parametros:

(Sender: TObject; Button: TMouseButton; Shift:
TShiftState; X, Y: Integer)

onde Sender é o componente que originou o evento; Button
indica que botdo do mouse foi apertado; Shift indica se as
teclas Alt, Shift ou Ctrl foram apertadas, e XeY indicam as
coordenadas onde o mouse estd, quando este é movido.

O parametro Button pode assumir, entre outros valores:

mbRight: indica que o botado direito do mouse foi
pressionado.
mbLeft: indica que o botdao esquerdo do mouse foi
pressionado.
mbMiddle: indica que o botado central do mouse foi
pressionado.

O parametro Shift pode assumir, entre outros valores:

ssShift: indica que a tecla Shift foi apertada.
ssCtrl: indica que a tecla Ctrl foi apertada.
ssAlt: indica que a tecla Alt foi apertada.
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Veja os demais valores que o parametro Shift pode assumir
no Help do Delphi.

OnMouseWheel

{10! Ocorre quando a roda do mouse é rotacionada.

OnMouseWheelDown

{10 ] Ocorre quando a roda do mouse ¢é rotacionada
para baixo.

OnMouseWheelUp

{103 ] Ocorre quando a roda do mouse ¢ rotacionada
para cima.

OnResize

Ocorre quando o componente é redimensionado.

OnStartDock

fioy ! Ocorre quando se inicia o atracar de um
componente a outro.

OnStartDrag

Ocorre quando se inicia o arrastar de um componente.

OnUndock

10 ] Ocorre quando outro componente é desatracado
deste componente.
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Explorando Formularios

Vocé usa formularios para interfaciar com o usudrio. No
formulario sdo inseridos os componentes.

O formulério, representado no Delphi pela classe TForm,
é umajanela, e portanto, possui os atributos de uma janela
(menu de controle, botdes de maximizar e minimizar,
barra de titulo, bordas redimensionéaveis).

Propriedades Especificas

Entre as propriedades especificas de TForm podemos
citar:

ActiveControl: especifica que componente do
formulério tem o foco.

AutoScroll: determina se as barras de rolamento irdo
aparecer no formulario quando este nao for largo o
bastante para mostrar todos os componentes que
contém. Se AutoScroll for igual a True, as barras de
rolamento aparecem sempre que necessdrio (por
exemplo, se vocé redimensionar o formulario).

Borderlcons: suas sub-propriedades determinam se o
formulario terd& menu de controle, botdes de
maximizar e minimizar, e se mostrard o Help em um
menu popup. Se alguma destas sub-propriedades
for igual a False, ela ndo aparecera.

BorderStyle: determina o estilo daborda do formulario:
bsDialog (janela ndo redimensionavel, com borda
padrao); bsSingle (janela ndo redimensiondvel, com
borda linear); bsNone (janela ndo redimensionavel,
sem borda, botdes e Menu de Controle); bsSizeable
(janela padrao), entre outras.

f10Y (] DefaultMonitor: determina em que monitor
serd mostrado o formulario, em uma aplicacdo de
multiplos monitores.
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fio ] Floating: determina se o formulério esta
atracado a outra janela.

FormState: determina o estado do formulario (sendo
criado, visivel, etc).

FormStyle: determina o tipo do formulario: fsMDI
form (formulario pai), fsMDIchild (formularios filhos),
fsNormal (formuldarios sem relacionamento entre si) e
fsStayonTop (sempre no topo).

HelpFile: determina o arquivo de help associado ao
formulario.

HorizScrollBar, VertScrollBar: adiciona barras de
rolamento. Sao propriedades com sub-propriedades,
para customizar as barras de rolamento.

Icon: determina o icone que aparecerd quando o
formulario for minimizado.

Menu: determina o menu associado ao formulério.

ModalResult: determina o valor de retorno de um
formulario modal.

Position: determina a posi¢do do formulério na tela:
poDesigned (aparece na tela com a posigao, largurae
altura que foi estabelecidas no projeto); poDefault
(aparece na tela com a posicao, largura e altura
estabelecidas pelo Delphi); poDefaultPosOnly (aparece
na tela com a largura e altura que foi estabelecida no
projeto, mas com posicao determinada pelo Delphi);
poDefaultSizeOnly (aparece na tela com a largura e
altura estabelecidas pelo Delphi, e posicao
estabelecida noe projeto); poScreenCenter (o
formulério fica com o tamanho estabelecido no
projeto, mas é posicionado no centro da tela).

Window State: estabelece o estado inicial do
formulario: wsNormal (nem maximizado nem
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minimizado); wsMaximized (o formulario aparece
maximizado); wsMinimized (o formulario aparece
minimizado).

Métodos Especificos
Entre os métodos especificos de TForm podemos citar:

Close: fecha o formulario, terminando a aplicacdo se
este for o formulario principal.

CloseQuery: determina se o formuldrio pode ser
fechado.

DefocusControl: retira o foco de determinado
componente do formulario.

FocusControl: estabelece o foco em determinado
componente do formulario.

GetFormlImage: retorna um bitmap do formulario.
Hide: esconde o formulério.
Print: imprime o formulario.

ScrollinView: rolaoformulario para que determinado
componente fique visivel na tela.

Show: mostra o formulario na tela.

ShowModal: mostra o formulario como um formulério
modal.

Eventos Especificos
Entre os eventos especificos de TForm temos:

onActivate: ocorre quando um formulério se torna
ativo.

onClose: ocorre quando o formulério for fechado.
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onCloseQuery: ocorre quando o formulério for
fechado, possuindo uma variavel booleana que
verifica se o formulério pode ser fechado.

2

onCreate: ocorre quando o formulario é criado.
Quando um formuléario é criado, estes eventos
ocorrem na ordem listada: onCreate, onActivate,

onPaint.

onDeactivate: ocorre quando o formulario perde o
foco.

onDestroy: ocorre quando um formulario é destruido.

onHelp: ocorre quando um formulario recebe um
pedido de help.

onHide: ocorre quando o formulario é escondido.

onKeyPress: ocorre quando uma tecla simples (ou
seja, diferente de combinagdo de teclas ou teclas
funcionais) é pressionada.

onPaint: ocorre quando o formulario recebe o foco ou
se torna visivel.

onResize: ocorre sempre que um formulario é
redimensionado enquanto a aplicacdo esta rodando.

OnShow: ocorre exatamente antes do formulario se
tornar visivel.

Formulario Modal

Formulario modal é aquele que tem que ser fechado antes
que a aplicagdo possa continuar.

Para mostrar um formuldrio modal, use o método
ShowModal do formuléario. Com este método, o formulario
mostrado devera ser fechado para que a aplicacdo possa
continuar.
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Enquanto o formulario modal estiver aberto, sua
propriedade ModalResult é igual a 0. Se o usuario tentar
dar o foco para outro formulario, o valor de ModalResult
serd passado para o método ShowModal que chamou o
formulario, e a operagdo ndo serd completada.

Quando o usudrio fechar o formulario modal de alguma
forma, o valor de sua propriedade ModalResult passa para
um valor diferente de zero. Este valor serd recebido pelo
método ShowModal, e outro formulario podera ter o foco.

Inserindo Texto no Formulario

Label

A | O componente Label, do grupo de componentes

Standard, mostra um texto em uma area determinada. E
utilizado normalmente para etiquetar um outro
componente.

O texto contido no componente Label é determinado pela
propriedade Caption.

Entre as propriedades especificas do componente Label
temos:

Alignment: modifica o alinhamento do texto inserido
no componente. Vocé pode escolher a esquerda
(taLeft]ustify), a direita (taRightJustify) ou ao centro
(taCenter]Justify).

AutoSize:seforigual a True, o tamanho docomponente
irad se modificar conforme o texto for sendo inserido.
O default é True.

Canvas: representa a superficie do componente.

Layout: determina o alinhamento vertical do
componente. Vocé podera escolher tTop, tICenter ou
tIBottom.
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Transparent: determina se a etiqueta é transparente
(ou seja, usa a cor de fundo do que estiver a seu
fundo, s6 o texto aparece). Se for igual a True, a
etiqueta é transparente.

WordWrap: se for igual a True, permite que o texto
inserido no componente va para a linha de baixo,
caso alcance a margem direita.

TStaticText

Além do componente Label, o Delphi oferece o
componente TStaticText, do grupo de componentes
Additional, um controle enjanelado que também mostra
texto em um formulario.

Criando uma Area de Entrada de Dados

O Delphi oferece diversos componentes que, inseridos no
formulario, permitem que o usudrio entre dados. Entre
eles temos: Edit, Memo, MaskEdit e RichEdit.

Edit

O componente Edit, do grupo de componentes

Standard, é utilizado para que o usudrio possa entrar
informacoes.

O texto inserido no componente Edit é armazenado na
propriedade Text.

MaskEdit

O componente MaskEdit, do grupo de componentes

Additional, é semelhante ao componente Edit, s6 que o
usuario s6 pode entrar determinados valores, definidos
na propriedade EditMask do componente.
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O texto inserido no componente MaskEdit é definido pela
propriedade Text.

A propriedade EditMask representa a mascara usada para
limitar a entrada de dados. No Object Inspector, quando
vocé da um duplo clique sobre o botao (...), na coluna a
direita da propriedade EditMask, aparece um quadro de
dialogo com diversas mascaras para vocé escolher:

Input Mask Editor E
Input Mask: Sample Masks
|| Phone [415)555-1212
Exrtension 154580
Character for Blanks: I_ Social Security 555-A5-5565
Short Zip Code Q0504
[+ Save Literal Characters Lang Zip Code 30504-0000
Date 0B/27,/94
Test Input Long Time 09:05:15PH
I Short Time 1345
tasks... | [n] 4 I Cancel | Help |

Vocé também pode criar outras mascaras neste quadro,
clicando sobre o botdo Masks. A propriedade isMasked
define se o controle possui uma maéscara ou nao. A
propriedade EditText define o texto entrado no controle,
apos a formatagao da mascara.

O Objeto TStrings

O Delphi oferece para o programador o objeto TStrings,
que representa uma lista de strings. Este objeto possui
diversas propriedades e métodos, que vocé pode utilizar
para manipular listas de strings.

Diversos componentes possuem propriedades que se
referem a listas de strings. Por exemplo, o contéudo de um
quadro de lista (ListBox), determinado pela propriedade
Items do ListBox, estd contido em um objeto TStrings.
Para manipular o contetdo do quadro de lista (por
exemplo, para inserir uma linha), vocé usard as
propriedades e métodos do objeto TStrings.
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Entre as propriedades do objeto TStrings temos:

Count: contém o ntimero de elementos da lista de
strings.

Strings[Index]: acessa determinadalinha dalista. Para
acessar a primeira linha, por exemplo, substitua o
parametro Index por 0: String[0].

Entre os métodos do objeto TStrings temos:
Add(String): insere uma string no componente.

Delete(index): remove a string de indice index do
componente.

Exchange(Index1,Index2): troca a string da posicao
Index1 pela string da posicdo Index2, e vice-versa.
Index1 e Index2 sdo integer.

Insert(index,s): insere uma string na posicao
estabelecida por index, onde index é integer e s é
string.

LoadFromFile(arquivo): recupera uma lista de string
de um arquivo.

Move(PosCur,NovaPos): move a string da posicao
PosCur para a posigao Noval’os. PosCur e NovaPos
sao integer.

SaveToFile(arquivo): salva uma lista de strings para
um arquivo.

Com estas propriedades e métodos, vocé pode manipular
listas de strings, que serdo usadas em diversos
componentes.

Memo

| O componente Memo, do grupo de componentes

Standard, é semelhante ao componente Edit, s6 que
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permite a entrada ou visualizagdo dos dados em multiplas
linhas.

A propriedade Lines contém as linhas de texto do
componente Memo. Esta propriedade é um objeto TStrings,
portanto, usa suas propriedades e métodos. Por exemplo,
para se referir a décima linha do componente Memol,
faca:

Memol.Lines.Strings[10]
Para adicionar a string 'Bom Dia!', faga:
Memol.Lines.Add('Bom Dia!");

A propriedade ScrollBars determina se o componente tera
ou nao barras de rolamento. A propriedade WordWrap, se
foriguala True, permite que o texto inseridono componente
véa para a linha de baixo, caso alcance a margem direita.

RichEdit

O componente RichEdit, do grupo de componentes

Win32, é semelhante ao componente Memo, s6 que o
usudrio pode formatar de forma mais completa o texto
inserido.

O texto inserido no componente RichEdit é definido pela
propriedade Lines. A propriedade Paragraphs contém
informacdes sobre aformatagao do paragrafo selecionado.
A propriedade PlainText determina se o texto inserido
pode ser formatado ou nao.

A propriedade ScrollBars determina se o componente tera
ou nao barras de rolamento. A propriedade WordWrap, se
foriguala True, permite que o texto inseridono componente
véa para a linha de baixo, caso alcance a margem direita.

Use o método Print para imprimir o contetdo do
componente RichEdit.
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Outras Propriedades, Métodos e Eventos dos
Componentes de Entrada de Dados

Entre as demais propriedades dos componentes Edit,
MaskEdit, Memo e RichEdit temos:

AutoSelect: se for igual a True, o texto no componente
é automaticamente selecionado quando o usudrio
acessar o componente. O default é True.

AutoSize:seforigual a True, o tamanho docomponente
irad se modificar conforme o texto for sendo inserido.
O default é True.

{10 ] Canlndo: se for igual a True, indica que o
componente contém mudancas que podem ser
desfeitas.

Charcase: determina como o texto digitado aparecera
na tela. As opgdes sao: ecUpperCase (em letras
maitsculas), ecLowerCase (em letras mintisculas) ou
ecNormal (como o usudrio entrar).

MaxLength: determina o ntimero maximo de
caracteres que podem ser inseridos. O default é 0,
que significa que ndo ha limite.

Modified: se for igual a True, significa que o texto

inserido no componente mudou.

PasswordChar:indica o caracter que deve ser mostrado
na tela no lugar dos caracteres reais digitados pelo
usuario.

ReadOnly:seforiguala True, o componente s6 podera
mostrar o texto, que nao podera ser modificado.

SelLength: retorna o comprimento em caracteres do
texto selecionado do componente.

SelStart:retornaa posicaoinicial da parte selecionada
do texto do componente.
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SelText: contém a parte selecionada do texto do
componente.

Entre os métodos especificos dos componentes Edit,
Memo, MaskEdit e RichEdit temos:

Clear: apaga todo o texto do componente.

ClearSelection: apaga o texto selecionado no
componente.

f10Y Gl ClearUndo: apaga todo o texto carregado no

buffer, de forma que nenhuma mudanga possa ser
desfeita.

CopyToClipBoard: copia o texto selecionado para a
area de transferéncia.

CutToClipBoard: copia o texto selecionado para a
area de transferéncia, e entdo apaga o texto do
controle.

PasteFromClipboard: cola o texto da &rea de
transferéncia no controle.

SelectAll: seleciona todo o texto do controle.
[0y o] Undo: copia de volta do buffer todas as
mudancas para la transferidas.

Iniciando uma Acao com Botoes

O Delphi oferece diversos componentes que, se
pressionados pelo usuario, geram determinada agao. Entre
estes componentes temos: Button e BitBtn.

Button

| O componente Button, do grupo de componentes

Standard, é utilizado para que o usuario possa iniciar uma
acao.
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O titulo do botdo é dado pela propriedade Caption.

BitBtn

Use o componente BitBtn, do grupo de componentes

Additional, para mostrar algum desenho em um botéo,
tornando-o mais comunicativo.

A propriedade Glyph determina o desenho que aparecera
no componente BitBtn.

A propriedade Kind define o tipo de botao. H4 varios
botdes com bitmaps pré-desenhados que vocé pode usar
em seu formuldrio, mudando a propriedade Kind. Os
botdes com bitmaps pré-desenhados sao:

Valor Tipo

bkCancel botao Cancel
bkCustom botdo adaptavel
bkHelp botao Help
bkNo botao No

bkOK botao OK
bkYes botao Yes

A propriedade Layout determina a posigao do desenho em
relagdo ao botdo. Ja& a propriedade Margin determina a
distancia em pixels da borda da imagem a borda do botao.
A propriedade Spacing determina a distancia em pixels
entre o texto e a imagem do botdo. E a propriedade
NumGlyphs determina o namero de imagens que o botao
conterd. Cada imagem aparecera de acordo com o estado
do botao (pressionado ou nao pressionado, por exemplo).
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Outras Propriedades, Métodos e Eventos

Entre as demais propriedades dos componentes Button e
BitBtn temos:

Cancel: se esta propriedade for igual a True, qualquer
hora que o usudrio pressionar Esc, equivalerd a
execucdo do evento OnClick do botdo,ou seja,
equivalera a apertar o botdo.

Default: indica se o botao é o botdo default. Se esta
propriedade for igual a True, toda vez que o usudrio
pressionar Enter, equivalera a execugao do evento
OnClick, ou seja, equivalera a apertar o botao.

ModalResult: Permite que o clicar do botao feche um
formulédrio modal. Veja maiores informagdes sobre
formularios modais no capitulo sobre Formularios.

Entre os demais métodos dos componentes Button e
BitBtn podemos citar:

Click:simula um clicar no botdo, executando o cédigo
associado ao evento onClick deste.

Juntando Botoes em Barras de Ferramentas

SpeedButton

5]

Use o componente SpeedButton, do gurpo de

componentes Additional, paracriar Barras de Ferramentas.
SpeedButtons sdo botdes com um desenho e normalmente
nenhum texto.

A propriedade Glyph determina o desenho que aparecera
no componente SpeedButton. A propriedade Caption
determina o texto que aparecerd no componente
SpeedButton. A propriedade Grouplndex especifica quais
SpeedButtons trabalham juntos como um grupo. O valor
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0 indica que o botdo ndo pertence a nenhum grupo. A
propriedade Down indica se o componente esta
pressionado ou nao.

{10 ] Ja a propriedade MouselnControl determina se o
cursor esta sobre o controle ou ndo.

A propriedade Layout determina a posigdo do desenho em
relagdo ao botdo. Ja a propriedade Margin determina a
distancia em pixels da borda daimagem a borda do botao.
A propriedade Spacing determina a distancia em pixels
entre o texto e a imagem do botdo. E a propriedade
NumGlyphs determina o namero de imagens que o botao
conterd. Cada imagem aparecera de acordo com o estado
do botdo (pressionado ou ndo pressionado, por exemplo).

{10 ! A propriedade Transparent determina o tipo de
fundo do botao.

ToolBar

0Ol¢ Este componente, do grupo de componentes Win32,

cria barras de ferramentas, onde sdo inseridos botdes e
outros controles, arranjando-os em linhas e
automaticamente ajustando seus tamanhos e posicoes.

Para gerenciar asimagens que serao mostradasnos botdes,
insira um componente ImageList, também do grupo
Win32, eatravés doImageList Editor,armazeneasimagens.
Associe entdo o ImageLlist a propriedade Images do
componente ToolBar.

Para inserir um novo botdo, clique com o botao direito
sobre o componente, e escolha a opcao New Button. Os
botdes inseridos sdao objetos do tipo ToolButton. A
propriedade Imagelndex determina qual imagem
armazenada no ImageList sera mostrada no botao.

As propriedades ButtonWidth e ButtonHeight do
componente ToolBar determinam o tamanho dos botdes.
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A propriedade ShowCaptions determina se o titulo dos
botdes, determinado pela propriedade Caption de cada
botado, serda mostrado ou nao.

Quanto aos botdes, a propriedade Down mantém o botao
esta pressionado ou ndo. A propriedade Style determina o
tipodebotao: tbsButton (botdo comum), tbsCheck, tbsDivider
(barra de divisdo); tbsDropDown (botdo que oferece uma
lista de outros botdes); tbsSeparator (espago separador).

CoolBar

|E~ Este componente, do grupo de componentes Win32, é

semelhante ao anterior, s6 que a barra pode conter outros
componentes que nao botdes. Além disso, a barra pode
ser movida ou redimensionada, assim como se agrupar a
outras.

ﬁ Forml !EI m
= |

-

J Enderego: |EomboBox1 ﬂ

Ap6s inserir o componente CoolBar no formulario, vocé
deve inserir os componentes desejados. Por exemplo,
vocé pode inserir um ComboBox, ou uma ToolBar. Para
cada componente inserido é criadoumabanda (naverdade,
um objeto CoolBand), que vocé gerencia através do Bands
Editor, acessado através de um clique com o botdo direito
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sobre o componente CoolBar. Cada banda pode ter um
texto, dado pela propriedade Text.

ControlBar

|T_p)> Este componente, do grupo Additional de

componentes, gerencia o layout dos componentes de uma
ToolBar.

Selecionando Opcoes

CheckBox

% | Use o componente CheckBox, do grupo de

componentes Standard, para mostrar ao usudrio uma
caixa que ele pode marcar ou desmarcar, com um texto
que acompanha esta caixa.

A propriedade Caption representa o texto associado ao
componente. A propriedade Checked determina se o
componente estd selecionado. Se for igual a True, esta
selecionado, quando se executa a aplicagado. Se for igual a
False, ndo estéa selecionado.

A propriedade Alignment modifica o alinhamento do texto
inserido no componente. Vocé pode escolher a esquerda
(taLeftJustify), ou a direita (taRightJustify).

A propriedade State determina os varios estados que uma
caixa de checagem pode ter. Pode estar marcada
(cbChecked), desmarcada (cbUnchecked) ou cinza
(cbGrayed).

RadioButton

‘@ | Use o componente RadioButton, do grupo de

componentes Standard, para apresentar um conjunto de
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opcdes mutuamente exclusivas para o usudrio (ou seja, o
usuario s6 pode selecionar uma das opcdes do conjunto).

Vocé deve inserir os botdes de rddio em um componente
como GroupBox ou Panel, para agrupa-los.

A propriedade Caption representa o texto associado ao
componente. A propriedade Checked determina se o
componente estd selecionado. Se for igual a True, esta
selecionado, quando se executa a aplicagao. Se for igual a
False, ndo estéa selecionado.

A propriedade Alignment modifica o alinhamento do texto
inserido no componente. Vocé pode escolher a esquerda
(taLeftJustify), ou a direita (taRightJustify).

RadioGroup

[E Use o componente RadioGroup, do grupo de

componentes Standard, para criar um quadro de grupo
que contém RadioButtons.

A propriedade Columns define o namero de colunas do
RadioGroup. Se esta propriedade for igual a 1, os botdes
de radio inseridos no RadioGroup aparecerdo um abaixo
do outro.

A propriedade Items contém os textos dos RadioButtons
que aparecem no RadioGroup. Vocé pode inserir estes
textos através do Object Inspector, dando um clique sobre
o botdo (...) na coluna a direita da propriedade Items:
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No quadro de didlogo que aparece, insira o titulo do
primeiro botdo de radio, tecle Enter, insira o titulo do
segundo botao de radio, e assim sucessivamente. Quando
terminar, clique no botdao OK.

Se vocé quiser manipular os RadioButtons durante a
execucdo do programa (por exemplo, inserindo novos
botdes ouapagando algum), deve saber que a propriedade
Items corresponde a um objeto TStrings, portanto, utiliza
suas propriedades e métodos para manipular a lista de
RadioButtons.

Por exemplo, para adicionar os botdes "Masculino" e
"Feminino" em um RadioGroup durante a programacao,
faca:

Radi oG- oupl. It ens. Add(' Mascul i no');
Radi oG- oupl. It ens. Add(' Femi nino');

A propriedade ItemIndex corresponde ao nimero de ordem
do RadioButton selecionado no RadioGroup. Se nenhum
RadioButton estiver selecionado, o valor de ItemIndex é -
1.

Listando os Dados

ListBox

=
=0
Standard, para mostrar uma lista de itens e permitir que
o usudrio selecione um item desta lista.

Use este componente, do grupo de componentes

A propriedade Columns define o numero de colunas em
um ListBox. A propriedade IntegralHeight controla aforma
como o ListBox aparece no formulario.

A propriedade Selected indica quais itens da lista estdao
selecionados, se algum estiver. Use com a seguinte sintaxe
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Lista.Selected[Indice]. Retorna True se o item com este
indice estiver selecionado.

A propriedade SelCountConta o ntimero de itens que
estdo selecionados quando o valor da propriedade
MultiSelect estd igual a True. Se nenhum item esta
selecionado, o valor da propriedade SelCount é igual a 1

A propriedade TopIndex representa o indice do item da
lista que aparece no topo do quadro. E a propriedade
MultiSelect determina se o usudrio pode selecionar mais
de um elemento de cada vez na lista.

ComboBox

| Este componente, também do do grupo de

componentes Standard, é semelhante ao ListBox, s6 que o
usudrio também pode entrar um novo item, ao invés de
selecionar um item da lista.

Um evento importante ligado ao componente ComboBox
é o evento onChange, que ocorre quando o usudrio altera
o texto, o que ele s6 pode fazer em componentes
ComboBox.

A propriedade DropDownCount determina o tamanho da
lista drop-down de um ComboBox. Por default, cabem 8
elementos sem precisar de rolamento. A propriedade Text
corresponde ao texto inserido na caixa de edicao de um
ComboBox.

Inserindo Dados nas Listas

Para entrar dados em componentes ListBox ou ComboBox
durante o projeto, use a propriedade Items, dando um
clique no botao a sua direita. Aparece o editor de strings:
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String list editor m
Olines

L] _'|;I
Code Edior 0k || Cacel || Hen |

Entre com o texto do primeiro item da lista, e tecle Enter,
entre com o texto do segundo item da lista, e tecle Enter,
e assim sucessivamente, até o fim da lista. Quando acabar,
clique no botao OK.

Vocé também pode inserir dados na lista durante a
execugao do programa. A propriedade Items corresponde
a um objeto TStrings, portanto, utiliza suas propriedades
e métodos para manipular a lista de strings. O objeto
TStrings é visto em mais detalhes no capitulo 11.

Por exemplo, para adicionar os itens "Segunda" e "Terca"
em um ListBox ou ComboBox durante a programacao,
faca:

Li st Box1. | tems. Add(' Segunda') ;
Li st Box1. | tems. Add(' Terca');

Referindo-se ao Item Selecionado

O valor da propriedade ItemIndex é o namero de ordem
do item selecionado na lista do componente. Se nenhum
item é selecionado, o valor de ItemIndex é -1. Para se
referir ao elemento selecionado na lista, faca:

Li st Box1. | tems. Strings[ListBox1.1tem ndex]

Propriedades, Métodos e Eventos dos Componentes
ListBox e ComboBox
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Entre as propriedades dos componentes ListBox e
ComboBox temos:

ItemHeight: é a altura de um item no componente,
quando a propriedade Style for igual a
IsOwnerDrawFixed.

Sorted: indica se a lista estard ordenada
alfabeticamente.

Style: determina o estilo do componente. Escolha
IbStandard para criar quadros em que cada string
tenha altura padrdo (20 pixels); [bOwnerDrawFixed
para criar quadros em que os itens tenham a altura
especificada na propriedade ItemHeight;
IbOwnerDrawVariable para criar quadros em que os
itens possam ter alturas varidveis.

Entre os métodos dos componentes ListBox e ComboBox
temos:

Clear: apaga todo o texto do componente.

Entre os eventos especificos dos componentes ListBox e
ComboBox temos:

onDrawltem: ocorre sempre que uma aplicagdo precisa
redesenhar um item em uma caixa de lista ou combo
(por exemplo, quando se rola o combo ou lista). Se a
propriedade Style for igual a IbOwnerDrawFixed, este
item é desenhado utilizando o valor da propriedade
ItemHeight. Se a propriedade Style for igual a
IbOwnerDraw Variable, oitem é desenhado utilizando-
se a altura obtida quando o evento onMeasureltem
ocorre.

onMeasureltem: ocorre sempre que uma aplicacdo
precisa redesenhar um item em uma caixa de lista ou
combo, e a propriedade Style for igual a
IbOwnerDraw Variable. Quando este evento ocorre,
aaltura do item na caixa é medida. Apds este evento,
ocorre o evento OnDrawltem.



Delphi 4 ¢ 148

OutLine

—

]| O componente OutLine, do grupo de componentes

Win 3.1, lista dados de forma hierarquica.

Cada item de um componente Outline é chamado de né.
Os nos sdo acessados através da propriedade Items. Por
exemplo, Items|[1] refere-se ao primeiro item da arvore de
dados.

Para adicionar um item ao componente Outline, use o
método Add. Para inserir um item, use o método Insert. Por
exemplo, parainserir oitem 'Dias' nocomponente Outline,
faca:

Outlinel.Items.Add('Dias');

Para adicionar um item de nivel inferior, use o método
AddChild. Por exemplo, para inserir o item 'Segunda'
abaixo do item 'Dias', fariamos:

Outlinel.AddChild(Outlinel.SelectedItem,
'Segunda');

Note o item abaixo do qual serd inserido um sub-item
deve estar selecionado. A propriedade Selectedltem
especifica o item selecionado na lista.

Para remover um item, use o método Delete. Para inserir
um item, use o método Insert.

A propriedade OutlineStyle determina o tipo de imagens
usados no Outline.

TreeView

tt- | Este componente, do grupo de componentes Win32,

lista dados de forma hierdrquica em uma arvore. Ao
contrério do componente Outline, vocé pode adicionar
uma imagem a cada n6 da arvore hierdrquica.
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Cadaitem de um componente TreeView é chamado de né.
Os nos sdo acessados através da propriedade Items. Por
exemplo, Items|[1] refere-se ao primeiro item da arvore de
dados. Cadaitem do componente TreeView é narealidade
um objeto da classe TTreeNodes.

Para adicionar um item ao componente TreeView, use a
propriedade Items. Quando vocé dd um duplo clique
sobre esta propriedade, aparece o quadro abaixo:

TreeView Items Editor |

ke

rItem Propertie

Mew ltem Text: I—
Mew Subltern Image [ndesx: I—
Delate Selected Index: I_
Load State Indey: I—

(] Cancel Spply | Help

Clique sobre o botao New Item e, a direita, na caixa Text,
digite o texto do primeiro item. Clique novamente sobre
o botdo New Item e digite na caixa Text o texto do segundo
item.

Se quiser inserir um sub-item, ilumine o item e clique no
botao New Subitem, digitando na caixa Text o texto do
subitem.

Quando terminar de inserir itens e subitens, clique no
botao OK.

No cédigo, vocé poderd usar os métodos da classe
TTreeNodes, para trabalhar com itens e subitens:
AddChildFirst,  AddChild,  AddChildObjectFirst,

AddChildObject, AddFirst, Add, AddObjectFirst, AddObject e
Insert. Para remover um item, use o método Delete.
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A propriedade Images determina o a lista de imagens
associada ao componente TreeView.

ListView

Use este componente, do grupo de componentes

Win32, para listar dados de forma hierdrquica em uma
lista.

Cadaitem de um componente ListView é acessado através
da propriedade Items. Por exemplo, Items[1] refere-se ao
primeiroitem dalista. Cadaitem docomponente ListView
é na realidade um objeto da classe TListItems.

Para adicionar um item ao componente ListView, use a
propriedade Items. Quando vocé dd um duplo clique
sobre esta propriedade, aparece o quadro abaixo:

Lizt¥iew Items Editor [ x| |

tem

rItem Propertie

Mew [bem Captior: I
Maw Sublbam [mage Inde:: I
Delete State Index: I

] 4 Cancel Apply | Help |

Clique sobre o botao New Item e, a direita, na caixa Text,
digite o texto do primeiro item. Clique novamente sobre
o botdo New Item e digite na caixa Text o texto do segundo
item.

Se quiser inserir um sub-item, ilumine o item e clique no
botao New Subitem, digitando na caixa Text o texto do
subitem.
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Quando terminar de inserir itens e subitens, clique no
botao OK.

No cédigo, para adicionar um item ao componente
ListView, use os métodos da classe TListltems Add e
Insert. Para remover um item, use o método Delete.

ImagelList

=l
Use este componente, do grupo de componentes

Win32, para armazenar uma lista de imagens que serdo
usadas posteriormente em componentes Toolbar,
TreeView, entre outros.

Para armazenar as imagens, dé um clique com o botao
direito no componente. Aparece o quadro abaixo:

Form1._ImageList1 ImageList m |

~ Selected Image
— Tranzparent Color; Ophions ok,
&+

I ;I Cg Cancel

Fill Color: O Stetch

I ;I C Canter Applhy
— Images Help

Dizlate Clear Expart.. |

Clique no botdo Add, para adicionar as imagens, e no
botao OK para encerrar.
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TCheckListBox

Este componente, do grupo Additional, é semelhante

a um ListBox, s6 que cada item possui uma caixa de
checagem a seu lado.

Emoldurando os Dados

GroupBox

El Use este componente, do grupo Standard, para

agrupar outros controlesem um formulario. Normalmente
é utilizado para agrupamento de RadioButtons.

A propriedade Caption determina um identificador para o
grupo.

Panel

|_l|Useeste componente, do grupo Standard, para colocar

um painel no formulario onde outros componentes podem
ser inseridos. O componente Panel é usado normalmente
para Barras de Ferramentas, de Atalhos, e Barras de Status.

A propriedade Alignment modifica o alinhamento do texto
inserido no componente. A propriedade Bevellnner
determina o estilo da moldura interna. A propriedade
BevelOuter determina o estilo da moldura externa.

A propriedade BorderStyle especifica o estilo de borda.
Vocé pode optar por uma borda simples (Single) ou por
nenhuma borda (None). A propriedade BorderWidth
determina a largura da borda em pixels.
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Criando Paginas no Formulario

TabbedNotebook

| Use este componente, do grupo Win 3.1, para criar

multiplas paginasno formulério, acessadas por abas (tabs).

A propriedade Pages adiciona paginas ao
TabbedNotebook, cada uma com um nome. Para criar a
lista de paginas, no Object Inspector dé um duplo clique
na coluna a direita da propriedade Pages. Aparece o
Pages Editor:

Motebook editor [ x | |

Page name Help contest Edit...
[I I LI —
Add..
Delete
tove Up
bove D own
LCloze Help

Clique em Edit para mudar o nome da pagina Default.
Clique em Add para adicionar novas paginas. Clique em
Close quando terminar.

A propriedade ActivePage mostra o nome da pagina
ativada. A propriedade Pagelndex mostra o indice da
pagina ativada. Se vocé constréi um TabbedNotebook
com trés paginas, a primeira terd indice 0, a segunda
indice 1, e a terceira indice 2.
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A propriedade Align posiciona a padgina na area cliente. A
propriedade TabsPerRow determina o ntimero de abas
que podem aparecer em uma linhano topo docomponente.

O método SetTabFocus(Index: Integer) muda a pagina ativa
do componente. O parametro Index é o valor da
propriedade PageIndex da pagina, que indica sua posicao
no array criado na propriedade Pages.

TabControl

~==| Use o componente TabControl, do grupo Win32, para

apresentar ao usudrio opgdes de tabs (abas) que ele pode
clicar.

A propriedade Tabs cria uma lista de tabs, ou seja, dos
textos que as abas conterdo. Quando vocé da um duplo
clique sobre esta propriedade, aparece o quadro abaixo:

String list editor ﬂ
Olines
\ -l

4] ;I_I
LCode Edior... | oK I Cancel | Help |

Entre com a lista de abas, e clique no botdo OK.

A propriedade Tablndex mostra o indice do tab corrente. O
método SelectNext(Diregio: Boolean): seleciona o préximo
tab, rolando a estrutura de abas se necessario. O valor do
parametro Direcdo determina se a aba a direita ou a
esquerda serd selecionada. Se Direcdo for igual a True, a
aba da direita sera selecionada.
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PageControl

EI Use o componente PageControl, do grupo Win32,

para ter multiplas paginas, uma acima da outra. Vocé
pode deixar o usudrio selecionar as péaginas utilizando
abas, menus, ou caixas de listas.

Para inserir paginas no componente, clique com o botao
direito sobre o componente e escolha a opcdo New Page.
Na realidade, vocé cria entdo um componente TabSheet,
cuja propriedade Caption determina o identificador da
aba.

A propriedade ActivePage determina a pagina ativada. A
propriedade Align posiciona a pagina na area cliente.

O evento onChange ocorre logo depois que uma nova
péagina se torna ativa.

Inserindo Graficos

Image

wad] Use 0 componente Image, do grupo Additional, para

mostrar uma imagem grafica em um formulério. Este
componente suporta os seguintes formatos de figura:
bitmaps (.BMP), metafiles (WMF), icons (ICO) e JPEG
(padrado da Internet).

Para adicionar uma imagem em seu formulério, no projeto
deste, adicione um componente Image a seu formulério,
e dé um duplo clique no componente imagem. O Picture
Editor aparece:
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Picture Editor [ x|

=

[Mone)

0K | Cancel | Help |

Escolha o botdo Load. Na caixa de didlogo Abrir, selecione
a imagem que vocé quer mostrar, entdo clique OK. O
Picture Editor mostra a imagem selecionada. Clique OK
para aceitar a imagem e sair do Picture Editor. A imagem
aparece no formulério. Esta imagem passa a ser o valor da
propriedade Picture do componente Image.

Para enquadrar a imagem no tamanho do componente
Image, mude a propriedade Stretch para True.

A propriedade Center determina se a imagem sera
centralizada no componente. Se forigual a True, aimagem
serd centralizada (valor default).

Shape

Ci¥ | Use o componente Shape, do grupo Additional, para

adicionar formatos gréaficos como circulos, quadrados,
etc, a seus formularios.

A propriedade Brush muda a cor de preenchimento do
formato. A propriedade Pen muda o estilo de borda do
formato.

A propriedade Shape muda o formato do componente. O
componente pode assumir um dos seguintes formatos:
stCircle (circulo), stEllipse (elipse), stRectangle (retangulo),
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stRoundRect (retangulo com as pontas arredondadas),
stRoundSquare (quadrado com as pontas arredondadas),
stSquare (quadrado).

PaintBox

ﬁ Este componente, do grupo System, oferece uma area

retangular no formulério para desenho, impedindo que o
usuario desenhe fora desta area. E ttil na construcao de
Editores de Desenho, como o Paintbrush.

A superficie de desenho do componente é representada
pela propriedade Canvas.

Controlando o Tempo

Timer

Use o componente Timer, do grupo Additional, para

garantir que uma determinadaacao ocorraapds um periodo
de tempo.

Use a propriedade Interval para determinar de quanto em
quanto tempo determinada agdo ocorrerd. No evento
OnTimer, defina a acdo a ocorrer quando o periodo de
tempo definido na propriedade Interval passar.

ProgressBar

Use o componente ProgressBar, do grupo Win32,

para acompanhar a execugao de uma procedure dentro da
aplicacao.

Use a propriedade Position para determinar a posicao
atual damarcacdo. Usea propriedade Step para determinar
de quanto em quanto mudara a marcagao.
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No evento OnTimer, defina a agdo a ocorrer quando o
periodo de tempo definidona propriedade Interval passar.

Inserindo Tabelas

StringGrid

E Este componente, do grupo Additional, permite que

vocé entre dados do tipo string em uma tabela.

DrawGrid

Este componente, do grupo Additional, permite que

vocé entre dados de diversos tipos em uma tabela.

Propriedades dos Componentes StringGrid e
DrawGrid

Entre as propriedades dos componentes StringGrid e
DrawGrid temos:

Cols: acessa as strings de determinada coluna.
Rows: acessa as strings de determinada linha.

Col: especifica a coluna da célula que tem o foco.
Row: especifica a linha da célula que tem o foco.
ColCount: determina o nimero de colunas na grade.

RowCount: determina o nimero de linhas na grade.

Controles do Windows 98

{1y ! O Delphi 4 ja oferece controles tipicos do
Windows 98, para vocé deixar seus aplicativos com um
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estilo bastante atual. Estre os componentes oferecidos
pelo Delphi podemos citar: MonthCalendar e PageScroller.

MonthCalendar

Este componente, da pagina de componentes Win32,
oferece um calendario para que o usudrio selecione uma
data, ou uma regiao de datas:

KBl Setembio 1998
Dom Seg Ter GQua Qui Sex 54b

an A
7
14
|
28

g

1T 2 3 4
g 9 10 11
15 @M 17 18
22 23 24 5
29 a0 1 2
E 7 8 9

A propriedade Date determina a data que estd marcada no
calendério.

PageScroller

Este componente, da pagina de componentes Win32,
oferece uma area de visualizacdo para janelas compridas,
como barras de ferramentas. Com a ajuda deste controle,
a barra pode ser rolada, horizontal ou verticalmente.
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O Formulario de Cadastro de Continentes

Vamos acrescentar ao Sistema de Acompanhamento
Geografico um novo formulédrio, que gerenciard um
cadastro de continentes, e terd o seguinte formato:

1 Eseluir ltem Limpar Lista

Lista de forma
- 1€ Ordenada ) N3o Ordenada

Para isso, siga 0s passos abaixo:
1) Abra o projeto SAG.dpr.

2) No menu File, escolha a op¢ao New Form. Umnovo
formulério é adicionado ao projeto.

3) Modifique as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption Cadastro de Continentes
Name frmCadastroContinentes
Position poScreenCenter

4) Insira no formuldrio um componente Label.
Modifique a propriedade Caption para Entre com o
nome do continente:
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5) Ao lado da etiqueta, insira um componente Edit,
modificando as seguintes propriedades:

Propriedade  Valor

Name EditContinente

Text vazia

6) Insira no formuldrio um componente Button,
mudando as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption Inserir na Lista

Name Btnlnserir

7) Insira um componente ListBox, abaixo do botao,
mudando sua propriedade Name para
ListaContinentes.

8) Insirano formulario um outro componente Button,
abaixo do ListBox. Mude as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption Excluir Item
Enable False
Name BtnExcluirltem

9) Insirano formulario um outro componente Button,
aoladodoanterior. Mude as seguintes propriedades:

Propriedade  Valor

Caption Limpar Lista

Name BtnLimparLista

10) Abaixo dos botdes, insira um componente
RadioGroup, mudando as seguintes propriedades:
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Propriedade Valor

Caption Lista de forma

Name RGOrdenal.ista

Columns 2

Items Ordenada, Nao Ordenada

Vamos montar o c6digo:

1) Ao clicarmos no botdo Inclui na Lista, o continente
digitado na caixas de edigdo é inserido no ListBox,
através do método Add. Depois, limpamos a caixa de
edicdo através do método Clear, e mandamos o foco
para ela, através do método SetFocus:

procedure TfrmCadastroConti nentes. Btnlnserirdick(
Sender: TObject);
begin

Li staContinentes. |tens. Add(

Edi t Conti nente. Text);

Edi t Conti nente. d ear;

Edi t Conti nent e. Set Focus;
end;

2) Ao clicarmos em um item da lista o botdao Excluir
Item é habilitado, através da propriedade Enabled:

procedur e
Tf r mCadast r oCont i nent es. Li st aConti nentesC i ck(
Sender: TObject);
begi n
Bt nExcl uirltem Enabl ed : = True;
end;

3) Ao clicarmos no botao Excluir Item, o continente
selecionado no ListBox é excluido da lista, através
do método Delete:

procedur eTf r mCadast r oCont i nent es. Bt nExcl ui rltend i ck(
Sender: TObj ect);
begin
Li staContinentes. |tens. Del et g(
Li staConti nentes. |tem ndex)
end;
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4) Ao clicarmos no botao Limpar Lista, todo o
contéudo do ListBox é excluido:

procedure
Tf r mCadast r oCont i nent es. Bt nLi npar Li st ad i ck( Sender:
TObj ect) ;
begin
Li staConti nentes. d ear;
end;

5) Aoclicarmosna opg¢ao Ordenada, doRadio Group,
a lista serd ordenada alfabéticamente, através da
propriedade Sorted. A partir deste momento, todos
os itens inseridos na lista serdo pré-ordenados. Se
clicarmos no botdao Ndo Ordenada, os itens serdao
ordenados conforme forem entrados:

procedur e
Tf r mCadast r oCont i nent es. RGOr denali st ad i ck( Sender :
TObj ect) ;

begin
if RGOrdenaLista.ltem ndex = 0 then
Li staConti nentes. Sorted := True
el se
Li staConti nentes. Sorted : = Fal se;
end;

Vamos salvar a aplicagao:

1) No menu File, escolha a opgao Save All.

2) Dé o nome UnitCadastroContinentes para novo
formulério.

Para testar este formulario, vocé deve modificar as opgdes
doprojeto para que o formulario FrmCadastroContinentes
seja o formuldrio principal. Para isso, selecione no menu
Project a opgao Options, aba Forms. Na caixa de lista Main
Form, selecione o formulario FrmCadastroContinentes.
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Menus

O Delphi lhe oferece uma forma rapida de incluir menus
em suas aplicacdes. Vocé simplesmente digita os menus
diretamente na janela do Gerador de Menus. Vocé pode
clicar e arrastar os itens do menu para rearranja-los em seu
projeto.

Vocé ndo precisa executar o programa para ver 0s
resultados: seu menu esta sempre visivel no formulario,
coma aparéncia que terd durante a execugao do programa.

Abrindo o Gerador de Menus
Para abrir o Gerador de Menus, siga os passos abaixo:

*+ selecione o componente MainMenu |, do grupo

Standard da Paleta de Componentes, e adicione-o ao
formulario:

+ mantendo o componente selecionado, escolha um
dos métodos abaixo:

¢ no formulario, dé um duplo clique no componente;
ou

* no Object Inspector, selecione a propriedade Items,
e dé um duplo clique na coluna de valor.

A janela do Gerador de Menus aparece:
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Adicionando Itens ao Menu
Para adicionar itens ao menu:

¢ aposabrirajaneladoGerador de Menus, o primeiro
item do menu (em branco) esta iluminado, assim
como a propriedade Caption no Object Inspector;

* na propriedade Caption, digite na coluna do valor
um titulo para este item do menu;

¢ aperte a tecla Enter. O cursor se move para o lado.
Use as teclas para mover-se para o lado (inserindo
novos itens na barra de menus) ou para baixo
(incluindo subitens);

¢ entre os novos titulos na propriedade Caption,
repetindo os passos acima.

Para especificar uma tecla de atalho, coloque um “&” na
frente da letra apropriada. Por exemplo, para utilizar a
tecla de atalho A para o comando Abrir, digite na
propriedade Caption “&Abrir”.

Para adicionar uma barra separadora, digite um hifen (-)
na propriedade Caption do item do menu.

Note que, cada vez que vocé cria um item de menu, é
criado no Object Inspector um objeto do tipo TMenultem:
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IFechar1: THMenultemn ﬂ

Properties I Events |
Break mbMone
Caption
Checked Falze
Default Falze
Enabled Tiue
Grouplndes [0
HelpContexst {0
Hint
M armne Fecharl
R adioltem Falze
ShortCut [Mone]
Tag 0
Yigible Tiue

O nome deste objeto é dado adicionando-se o nome do
item de menu dado por vocé a um determinado namero.
Na tela acima, o objeto TMenultem foi identificado como
Fecharl, ja que o item tem a denominagao Fechar, e é o
primeiro item com este nome.

Como veremos, as propriedades destes itens de menu
podem ser modificadas, através do Object Inspector.

Inserindo um Item no Menu

Para inserir um novo item no interior do menu ja
construido:

¢ posicione o cursor sobre um item do menu;
¢ aperte a tecla Ins;
¢ aparece um espaco em branco;

¢ clique sobre a propriedade Caption e entre com o
nome do item do menu.

O novo item de menu é inserido a esquerda do item
selecionado, se estiver na barra de menu; os itens de menu
na lista sdo inseridos acima do item selecionado.



Delphi4 + 169

Excluindo um Item do Menu
Para excluir um item do menu:
¢ posicione o cursor sobre o item do menu;

¢ aperte a tecla Del.

Dica: Vocéndo pode apagar o demarcador que aparece abaixo ouao
lado doitem do menu. Este demarcador nao aparecerd em
seumenu, quando vocé executar seu programa.

Teclas de Atalho

As teclas de atalho permitem ao usudrio realizar uma agao
sem acessar o menu diretamente, digitando uma
combinacdo de teclas.

Para especificar uma tecla de atalho para um item do
menu:

¢ selecione na lista na parte superior do Object
Inspector oitem de menu (representado, como vimos,
como um objeto TMenultem);

¢ na propriedade ShortCut selecione as teclas de
atalho, escolhendo uma combinacdo na lista
oferecida.

Criando Menus Edentados

Vocé pode criar menus com varios niveis de subitens. Sao
os menus edentados.
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i Forml [_ O] x|
Arquivo m Componentes

Copiar :
1 Colar .
] Recortar .

Para criar um sub-menu:

¢ selecione o item do menu ao lado do qual vocé
quer criar um sub-menu;

¢ pressione Ctrl+setaDireita para criar o demarcador
do sub-menu;

¢+ digite o nome do item do submenu;

¢ pressione atecla Enter paracriar o proximoitem do
sub-menu;

¢ repita os passos acima até terminar seu sub-menu;

¢ pressione Esc para retornar ao item superior.

Movendo Itens do Menu

Durante o projeto de seu menu, no Gerador de Menus,
vocé pode mover qualquer item de menu para um lugar
diferente da barra de menus, ou para outro menu,
simplesmente arrastando os itens para os novos lugares.
Enquanto vocé os estd arrastando, o cursor muda de
formato para indicar se vocé pode posicionar o cursor na
nova posicao.

Quando vocé move um item de menu para um lugar
diferente na barra de menus, todos os subitens se movem
juntos.
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Quando vocé move um item de menu para fora da barra
de menus, seus subitens se tornam um sub-menu.

Vendo o Menu

Vocé pode ver o menu no formuldrio durante o projeto,
sem precisar rodar sua aplicacdo. Para isto:

¢ feche a janela do Gerador de Menus; ou
¢ clique no formulario; ou

¢ do Object Inspector, selecione o formulario na lista
de selecdo de objetos, clicando sobre a seta que fica
ao lado da caixa que contém o nome dos objetos.

O menu aparece exatamento como estara quando vocé
executar o programa.

Pararetornar ajanela doGerador de Menus, no formulario,
dé um duplo clique sobre o componente MainMenu.

O Menu Pop-up do Gerador de Menus

O Gerador de Menus contém um menu rapido do tipo
pop-up, que oferece acesso facilitado a maioria dos
comandos do Gerador de Menus.

Para acessa-lo, clique no botao direito do mouse, estando
dentro do Gerador de Menus.

orm].MainMenul

Insert Ins
Delete Del

Select Menu...

Save Az Template...
Insert From Template._.
Delete Templates...
Insert From Resource. ..
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Através deste menu rapido vocé pode inserir e deletar
itens de menu, criar submenus, selecionar ou apagar um
modelo, e salvar seu menu como modelo.

Desabilitando Itens de Menu

Para desabilitar itens de menu, ndo permitindo que o
usuario o utilize, basta modificar a propriedade Enabled
do item do menu para False, através do Object Inspector.

Propriedades Especificas do Componente
MainMenu

Entre as propriedades especificas do componente
MainMenu temos:

AutoMerge: determina se os menus dos demais
formularios serao agrupados ao do formuldiro
principal. O default é False (sem agrupamento).

Items: contém os itens de um menu principal. Para se
referir ao primeiro item de um menu chamado
Menul, faca:

Menul. | t ens[ O]

Métodos Especificos do Componente MainMenu

Entre os métodos especificos do componente MainMenu
temos:

Merge(Menu): agrupa um outro menu principal ao
do formulario atual. O parametro Menu é o menu
que vocé quer agrupar.

Unmerge(Menu): reverte a juncdo de dois menus em
um. O parametro menu é o menu associado que vocé
ndo quer mais que seja agrupado.
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Propriedades Especificas do Menultem

Ositens do menu (objetos da classe TMenultems) também
possuem propriedades e métodos especificos:

Break: permite que vocé quebre um menu muito
longo em colunas.

Checked: determina se o item esta selecionado. Se
true, o item esté selecionado. Disponivel s6 durante
a execucgao.

Count: contém o numero de subitens do item do
menu.

Items: especifica os sub-itens do item do menu.

ShortCut: determina as teclas de atalho utilizadas
para o acesso do usudrio pelo teclado.

Métodos Especificos do Componente Menultem

Entre os métodos especificos do componente MainMenu
temos:

IndexOf(Item): determina a posicao do item do menu
dentro do menu, retornando um valor inteiro.

Add(Item): adiciona um sub-item ao item de menu,
no fim da lista.

Menus Pop-up

O Componente PopupMenu

| %l O componente PopupMenu, da pagina Standard da

Paleta de Componentes, permite a criagdo de menus que
aparecem quando o usudrio clica o botdo direito do mouse.
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"' Form1_PopupMenul H=E

Faver
Inzen
Riemaower

Propriedades

Fonte

Sair

Criando Menus Pop-up

Criar um menu pop-up é semelhante a criar um menu
principal:

+dé um duplo clique no componente PopUpMenu,
da Barra de Componentes Standard, inserindo-o no
formulario;

¢ dé um duplo clique sobre o componente inserido
no formulério;

¢+ digite o nome do primeiro item, na propriedade
Caption do Object Inspector;

* tecle Enter;
¢+ digite o nome dos demais itens.

Para tornar um menu Popup disponivel paraocomponente
a que ele diz respeito, atribua o nome do menu pop-up a
propriedade PopupMenu do formulédrio ou componente.

Propriedades Especificas

Entre as propriedades especificas do componente
PopupMenu temos:
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Alignment: determina a posicao do menu pop-up em
relacdo ao cursor do mouse. Vocé pode escolher
paLeft (o canto superior esquerdo do menu aparece
sob o pointeiro do mouse); paCenter (o canto superior
central do menu aparece sob o pointeiro do mouse)
ou paRight (o canto superior direito do menu aparece
sob o pointeiro do mouse). O valor default é paLeft.

Autopopup: determina se o menu pop-up aparecera
quando o usudrio clicar o botdo direito do mouse. O
default é True, ou seja, 0 menu aparecera.

Items: especifica os itens do menu pop-up.

PopupComponent: é o nome do componente que
chamou o menu pop-up. Disponivel s6 durante a
execucgao.

Métodos Especificos

Entre os topicos especificos do componente PopUpMenu
temos:

Popup(X,Y: integer): mostra um menu pop-up nas
coordenadas estabelecidas por X e Y.
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Construindo o Menu

Vamos acrescentar o menu e uma Toolbar ao Sistema de
Acompanhamento Geogréfico. Isto sera feitono formulério
frmMenu, criado anteriormente.

Para isso, siga 0s passos abaixo:

1) Abra o projeto SAG.dpr.

2) No Project Manager, dé um duplo clique sobre a
unit correspondente ao formulario: UnitMenu. O
formulério é mostrado:

3) Insira um componente MainMenu no formulario.
Através do Editor de Menus, insira os seguintes
itens, com suas respectivas propriedades:

Tipo Propriedade Valor
Item Caption Cadastros
Name IM_Cadastros
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Tipo Propriedade Valor

Subltem Caption Continentes
Name IM_Continentes
ShortCut Ctrl+C

Subltem Caption Paises
Name IM_Paises
ShortCut Ctrl+P

Item Caption Editor
Name IM_Editor

Item Caption Sobre
Name IM_Sobre

Item Caption &Sair
Name IM_Sair

4) Saia do Editor de Menus e veja como esta seu

menu.:

Continentes Ctrl+C
Ctrl+P

Paiszes
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Agora, vamos inserir uma Toolbar, que contera botdes de
atalho para os cadastros de continentes e paises, e para o
editor. Inicialmente devemos criar uma lista das imagens
que serdo mostradas nos botdes. Para isso, usaremos o

componente ImageList.

5) Insira no formulario um componente ImageList.
Dé um duplo clique sobre o componente, e insira
trés imagens a sua escolha para colocar nos botoes,
aprimeira parao Cadastro de Continentes, asegunda
para o Cadastro de Paises, e a terceira para o Editor:

frmMenu. lmagelizt1 Imagelist

]9

~ Selected Image
1 Tranzparent Color O ptions
| =] | @
Fill Color: O
| =] 1€
r Images
=l e i)
i 1 2
Add... | Delete | Clear Export...

Cancel

Help

6) Insira um componente Toolbar, alinhado na
parte superior do formulario. Mude entdo as

seguintes propriedades:

Propriedade Valor
Images ImageListl
ButtonHeight 36
ButtonWidth 65
ShowCaptions True
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7) Clique com o botao direito do mouse sobre o
componente e escolha a op¢do New Button. Um
botdo é inserido na barra. Repita esta operacdo duas
vezes. Mude as seguintes propriedades dos botdes:

Propriedade  Valor

Caption Continentes

Imagelndex 0

Hint Abre o formulario de Continentes
ShowHint True

Caption Paises

Imagelndex 1

Hint Abre o formulario de Paises
ShowHint True

Caption Editor

Imagelndex 2

Hint Abre o Editor

ShowHint True

fi#i Sistema de Acompanhamento Geografico

Cadastros Editor Sobre Sair

n L]
| “ %
Continentes|  Paises E ditor

8) Salve o projeto, através do menu File opcao Save
All
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9) Para executar o projeto e ver o formulario de menu
na tela, lembre-se de colocd-lo como formulario
principal, através do menu Project, opcdo Options,
aba Forms. No quadro Main form, escolha o
formulario frmMenu. Ap6s executar o aplicativo,
veja como esta o formulédrio do menu:

Cadastroz  Editor Sobre Sair

S|

Continentes

g

FPaizesz

R

Editar

10) Ainda ndo ha cédigo associado aos botdes ou
itens de menu. A associacdo sera feita na udltima
parte da aplicacao.
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Dialogo
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A Funcao MessageDlg

@ Guer Bealmente 5 air?
Cancel |

Vocé monta um quadro de mensagem através da funcdo
MessageDlg. A fungao MessageDlg s6 permite um dialogo
restrito; vocé coloca uma mensagem em uma janela, e o
usudrio fica restrito a comunicar-se de volta por meio de
botdes.

Sintaxe:

MessageDlg(Mensagem: string, Tipo:
TMsgDlgTypes, Botdes: TMsgDlgButtons,
HelpContext: Longint) : Word;

Onde:

Mensagem: é a mensagem que vocé quer mostrar,
entre aspas simples.

Tipo: indica o icone que vocé deseja no quadro.
Alguns tipos seriam:

mtWarning: um ponto de exclamagao amarelo.
mtError: um sinal de "pare' vermelho.
mtInformation: um 'i' azul.

mtConfirmation: um ponto deinterrogacdo verde.

mtCustom: sem bitmap. O titulo do quadro de
mensagem é o nome do arquivo executavel da
aplicacao.
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Botoes: indica os botdes que vocé quer no quadro. Os
nomes dos botdes devem vir entre colchetes,
separados por virgula. Alguns botdes seriam:

+ mbYes

+ mbNo

+ mbOK

+ mbCancel
+ mbHelp
+ mbAbort
¢ mbRetry
¢ mblgnore
+ mbAll

Além desses valores para botdes, temos também trés
grupos de botdes:

mbYesNoCancel: conjunto com botdes Yes,
No e Cancel.

mbOkCancel: conjunto com botdes OK e
Cancel.

mbAbortRetrylgnore: conjunto com botdes
Abort, Retry e Ignore.

Os nomes destes grupos nao precisam vir entre
colchetes, na definicdao da funcao.

HelpContext: é o numero do help associado a
mensagem. Se ndo houver, coloque 0.

Esta funcdo retorna um valor do tipo word,
correspondendo ao nome do botdo selecionado. As
respostas possiveis sao:

+ mrNone
* mrYes

+ mrNo

* mrOK

+ mrCancel
+ mrHelp
+ mrAbort
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¢ mrRetry
¢ mrlgnore
* mrAll

A Funcao MessageDIlgPos

O Delphi oferece também a funcao MessageDlgPos. Esta
funcao é semelhante a MessageDlg, mas permite escolher
a posicdo onde serd mostrado o quadro de mensagem.

Sintaxe:

MessageDlgPos(Mensagem: string; Tipo:
TMsgDlgTypes; Botdes: TMsgDlgButtons;
HelpContext: Longint; X, Y: integer) : Word;

Onde:

X, Y: correspondem as coordenadas do canto
superior esquerdo do quadro de mensagem.

Os demais parametros sdo semelhantes aos da funcdo
MessageDlg, vista anteriormente.

ShowMessage

Esta procedure mostra um quadro de mensagem simples,
contendo apenas a mensagem e um botdo de OK.

Project] E

Guer Realmente S air

Sintaxe:

ShowMessage(const Msg: string);
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Msg é a string com a mensagem. O nome do arquivo
executavel daaplicacdo é otitulo do quadro de mensagem.

A Funcao InputBox

Digite a Senha de Aceszo

N - |

Ok

Cancel

Vocécriaquadros deentradaatravés dafungao InputBox().
Esta fungdo fornece um quadro padrdo, que permite a

entrada de dados.

Sintaxe:

InputBox (titulo, prompt, default: string) : string;

Onde:

titulo: é a legenda que queremos dar ao quadro de

entrada;

prompt: é o aviso que mostramos para indicar que
tipo de entrada é desejada;

default: é o string original que aparece inicialmente
na Caixa de Edicdo do quadro (ou seja, é o que é
retornado caso o usudrionao faganenhumaentrada);

A funcdo InputBox retorna um valor do tipo string,
correspondendo ao texto digitado na caixa de edicdo do

quadro.
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Quadros de Dialogo Padroes

O Delphi oferece diversos componentes que representam
os quadros de didlogo padrdes do Windows:

Componente Quadro
OpenDialog Abrir
SaveDialog Salvar
OpenPictureDialog Abrir Figura
SavePictureDialog Salvar Figura
FontDialog Fontes
ColorDialog Cores
PrintDialogo Imprimir
PrintSetupDialog Configurar Impressao
FindDialog Encontrar
ReplaceDialog Substituir

Estes componentes podem ser inseridos em seu formulario
como os demais componentes. Estdo agrupados na pagina
Dialogs, do conjunto de componentes.

Por serem componentes, possuem propriedades e métodos
associados, e respondem a eventos. Mudando algumas
propriedades, vocé pode adaptar os quadros padrdes
para atender as suas necessidades.

Quadro de Dialogo Abrir (OpenDialog)

Homedo |
ivo:

Aluda
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Para adaptar este quadro de dialogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:

DefaultExt: determina uma extensdo default para
arquivos que aparecerdo na lista de arquivos.

FileEditStyle: determina se ird ter um Quadro de Lista
(fsEdit) ou Quadro Combo (fsComboBox) para o
usuario selecionar o arquivo.

FileName: armazena o nome do arquivo escolhido
pelo usuario.

Filter: determina um filtro para os arquivos que
aparecerdo na lista de arquivos, estabelecendo as
extensOes destes. Para modificar esta propriedade,
use a seguinte Sintaxe:

‘Tipo de Arquivo | *.Extensao do Arquivo’

onde Tipo de Arquivo descreve o tipo de extensdo
do arquivo (por exemplo, Texto), e Extensdo do
Arquivo é uma combinagao de trés caracteres (por
exemplo, TXT).

Files: contém os arquivos selecionados, se a
subpropriedade ofAllowMultiselection, da
propriedade Options, estiver com valor True.
Disponivel s6 em tempo de programacgao.

FilterIndex: determina qual das maéscaras
especificadas na propriedade Filter é a default.

InitialDir: determina de qual diretério serdo listados
0s arquivos.

HistoryList: contém a lista de arquivos que foram
digitados na caixa de nome de arquivo, quando esta
caixa é do estilo combo. Vocé armazena estes
arquivos em uma variavel do tipo TStringList,
criando um histérico dos arquivos abertos ou salvos,
e, quando o quadro de didlogo aparecer, atribui a
propriedade List o objeto TStringList.
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Options: determina as opgdes que estao disponiveis
para o quadro de didlogo.

Por exemplo, vocé pode escolher ofAllowMultiSelect,
para permitir que o usudrio selecione mais de um
arquivo; ofCreatePrompt, que mostra um quadro de
mensagem caso o usudrio tente abrir um arquivo
que nao exista. Veja as demais op¢des no Help do
Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:

Quadro.Options := [ofAllowMultiSelect,
ofCreatePrompt];

Title: determina o titulo do quadro de dialogo.

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e um
arquivo for selecionado.

Quadro de Dialogo Salvar (SaveDialog)

Save Project] Az

Salvar em; I ﬁ Area de Trabalho

Meu Computador
E_EI_ Ambiente de Rede

] Meu Porta-arquivos

MNome do

. Salvar I
arguiyo;
cahvat coma | Delphi project [~ dpr ) Cancelsr |
fipo:
Ajuda |
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Para adaptar este quadro de dialogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:

DefaultExt: determina uma extensdo default para
arquivos que aparecerdo na lista de arquivos.

FileEditStyle: determina se ird ter um Quadro de Lista
(fsEdit) ou Quadro Combo (fsComboBox) para o
usuario selecionar o arquivo.

FileName: armazena o nome do arquivo escolhido
pelo usuario.

Filter: determina um filtro para os arquivos que
aparecerdo na lista de arquivos, estabelecendo as
extensOes destes. Para modificar esta propriedade,
use a seguinte Sintaxe:

‘Tipo de Arquivo | *.Extensao do Arquivo’

onde Tipo de Arquivo descreve o tipo de extensdo
do arquivo (por exemplo, Texto), e Extensdo do
Arquivo é uma combinagao de trés caracteres (por
exemplo, TXT).

FilterIndex: determina qual das maéscaras
especificadas na propriedade Filter é a default.

InitialDir: determina de qual diretdrio serao listados
0S arquivos.

HistoryList: contém a lista de arquivos que foram
digitados na caixa de nome de arquivo, quando esta
caixa é do estilo combo. Vocé armazena estes
arquivos em uma variadvel do tipo TStringList,
criando um histérico dos arquivos abertos ou salvos,
e, quando o quadro de didlogo aparecer, atribui a
propriedade List o objeto TStringList.

Options: determina as opgdes que estao disponiveis
para o quadro de didlogo. Por exemplo, vocé pode
escolher of AllowMultiSelect, para permitir que o
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usudrio selecione mais de um arquivo;
ofCreatePrompt, que mostra um quadro de
mensagem caso O usudrio tente abrir um arquivo
que ndo exista. Veja as demais opgdes no Help do
Delphi. Siga a seguinte Sintaxe:

Quadro.Options := [ofAllowMultiSelect,
ofCreatePrompt];

Title: determina o titulo do quadro de dialogo.

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e um
nome de arquivo for digitado.

Quadro de Dialogo Fontes (FontDialog)

Fonte n m
Estila da fonte: Tamanho:
[Mormeal |e oK. |
MS Gerf Itdlica -] 10 Cancelor_|
T MT Extra Megrita 12
% Mews Gathic MT Megrita Italico 14
0OCR A Extended — 18 .
T Playbil 24 Aiuda |
Small Fonts ;I ;I ;I
r Efeitos rExemplo
N Rizcado
AaBbY!
I Sublinhado aBEYIZ2
LCar:
I- Preta - I Script:
IDcidentaI LI

Para adaptar este quadro de didlogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:
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Device: determina que saida é afetada pela mudanca
de fonte: a tela (fdScreen), a impressora (fdPrinter)
ou ambas (fdBoth).

Font: é a fonte retornada pelo usuario quando usa o
quadro de didlogo Fonte. E atribuido a uma variavel
TFont. Para armazenar o nome da nova fonte, faca:

Quadro.Font.Name.

Quando vocé usa a propriedade Font de um
componente, esta recupera todas as modifica¢des
feitas no quadro Fonte.

MaxFontSize/MinFontSize: determina o maior e menor
tamanho de fonte possivel. O default é 0, que nao
limita tamanhos.

Options: determina algumas opgdes, tais como
tdEffects, paramostrar acaixa de checagem de Efeitos
(Effects) e lista de cores (Color list), no quadro de
didlogo. Veja as demais opgdes no Help do Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:
Quadro.Options := [fdEffects, f{d AnsiOnly];

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e uma
fonte for selecionada.

Quadro de Dialogo Cores (ColorDialog)

Para adaptar este quadro de dialogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:
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. 4
M atjz: W Werm.: ID_
Sat: IU_ Werde: IU_

Diefinir cores personalizadas »» | Cor | Sdlida Lurm.: IU Bzl IU
Cancelar | Adicionar cores personalizadas |

Color: define a cor escolhida pelo usuario. Durante o
projeto, vocé pode determinar a cor que estard
marcada quando o usudrio acessar o Quadro de
Cores.

Options: determina algumas opgcdes, tais como
cdFullOpen, para mostrar as opgdes de cores
customizadas, no quadro de didlogo. Veja as demais
opgdes no Help do Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:
Quadro.Options :=
[cdFullOpen, cdPreventFullOpen];

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e uma
cor for selecionada.

Quadro de Dialogo Imprimir (PrintDialog)

Para adaptar este quadro de didlogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:
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Imprimir HE
r Impressora
MHome: HF Laseret 5L [PCL) Propriedades |
Status: Imprezsora padrdo; Pranta
Tipo: HF Lazerlet GL [FCL]
Onde: LPT1:
Coment.: [T Imp. &m arquivo
r Intervala de impressdo Cépia
# Tudo Mimero de copias: I'I 3:
- LG GE
SR
Ok, I Cancelar

Collate: determina se a caixa de checagem Collate
estd marcada, ou seja, se Collate esté selecionada.

Copies: determina o nimero de paginas que o usuério
quer imprimir. O valor digitado no projeto é o valor
default na caixa de edigao Copies.

FromPage/ToPage: determina a pagina inicial e final
que o usudrio quer imprimir.

MinPage/MaxPage: define os ntiimeros minimo e
méaximo que o usudrio pode especificar nas caixas
Pages From e To

Options: determina algumas opgdes, tais como
poPageNums, que mostra os botdes de radio Pages:
From e To; poPrintToFile que adiciona uma caixa de
checagem Print to File. Veja as demais opg¢des no
Help do Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:

Quadro.Options := [poPageNums,
poPrintToFile];
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PrintRange: especifica o que aparece com default em
Print Range.

PrintToFile: determina se o usuario escolheu imprimir
o trabalho em arquivo. Se True, o usuério marcou a
caixa de checagem Print to File, e quer imprimir para
arquivo.

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:
Quadro.Execute

Este método retorna True se o quadro for mostrado e o
usudrio clicar no botao OK.

Quadro de Dialogo Configurar Impressao
(PrinterSetupDialog)

Imprimir n B
- Impressora
Haome: HF Lazer)et 5L [PCL] Propriedades |
Statug: Impreszora padrdo; Pronta
Tipo: HF Lazer)et 5L [FCL]
Onde: LPT1:
Coment.: [ Imp. em arquivo
rIntervalo de impressio Cépia
@& Tudo Mimero de copias; |1 3:
i LIl
SR

Ok I Cancelar

Paramostrar o quadro de didlogo, utilize o método Execute:
Quadro.Execute

Este método retorna True se o quadro for mostrado e o
usudrio clicar sobre o botao OK.
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Quadro de Dialogo Encontrar (FindDialog)

e T

Localizar: |
[T Somente palavia jnteira [~ Direcao Cancelar
[T Coincidir maidsc. fmin. © Agima & Abaixo

Para adaptar este quadro de didlogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:

FindText: contém a string que o usudrio quer
encontrar. Vocé pode especificar um valor no projeto,
que aparecerd na caixa de edi¢do Find do Quadro de
Dialogo.

Options: determina algumas opgcdes, tais como
frDown, que determina a direcdo da procura da
posicdo do cursor até o fim do arquivo. Veja as
demais op¢des no Help do Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:
Quadro.Options := [frDown,frFindNext];

Position: determina onde o formulario aparece na
tela.

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e uma
palavra escolhida para ser procurada.

Use o método CloseDialog para fechar o quadro:

Quadr o. C oseDi al og
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Quadro de Dialogo Substituir (ReplaceDialog)

Substituir n n

Locaigar | [ocslaar réima]
Substituir por; I |
[T Somente palavra jnteira 4'

o ) Cancelar |
[ Coincidir maidscula ou mindscula

Para adaptar este quadro de didlogo, vocé pode modificar
as seguintes propriedades:

FindText: contém a string que o usudrio quer
encontrar. Vocé pode especificar um valor no projeto,
que aparecerd na caixa de edi¢do Find do Quadro de
Dialogo.

Options: determina algumas opgcdes, tais como
frDown, que determina a direcdo da procura da
posicdo do cursor até o fim do arquivo. Veja as
demais opgdes no Help do Delphi.

Siga a seguinte sintaxe:
Quadro.Options := [frDown,frFindNext];

ReplaceText: contém a string pela qual o usuério
substituird a palavra a procurar quando esta for
encontrada.

Paramostrar oquadro de didlogo, utilize o método Execute:

Quadr o. Execut e

Este método retorna True se o quadro for mostrado, e uma
palavra escolhida para ser substituida.

Use o método CloseDialog para fechar o quadro:

Quadr o. d oseDi al ogs
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O Editor de Notas

Vamos acrescentar ao Sistema de Acompanhamento
Geografico um Editor de Notas, para insercao e gravacao
de texto:

i Editor de Notas [_ [=] x]

Arquive Editar

1) Abra a aplicagao SAG.dpr.

2) Insira um novo formulario, através do menu File,
opcao New Form.

3) Mude as seguintes propriedades:

Propriedade Valor

Caption Editor de Notas
Name frmEditor
Position poScreenCenter

4) Insira no formulario um componente MainMenu.
Dé um duplo clique sobre o componente, entrando
no Gerador de Menus.

5) Entre entdo com os seguintes itens, mudando suas
propriedades de acordo com o quadro abaixo:
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Item Propriedade Valor
Item Caption &Arquivo
Name iM_Arquivo
Sub-item Caption Novo
Name IN_Novo
Sub-item Caption Abrir
Name IM_Abrir
Sub-item Caption Salvar
Name IM_Salvar
Sub-item Caption -
Name IM_Separador
Sub-item Caption Sair
Name IM_Sair

Seu menu estara assim:

drquiva [
Mowvo

Abrir

Salvar

6) Clique sobre o marcador ao lado do item Arquivo,

do menu.

7) Entre entao com os seguintes itens, mudando suas
propriedades de acordo com o quadro abaixo:
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Item Propriedade Valor
Item Caption &Editar
Name IM_Editar
Sub-item Caption Copiar
Name IN_Copiar
ShortCut Ctrl+Ins
Sub-item Caption Recortar
Name IM_Recortar
ShortCut Shift+Del
Sub-item Caption Colar
Name IM_Colar
ShortCut Shift+Ins
Sub-item Caption -
Name IM_Separador
Sub-item Caption Fonte
Name IM_Fonte
ShortCut Ctrl+F

Seu menu estara assim:

RETYON Ecitar [
LCopiar ~ Chrl+lns
Cortar  Shift+Del
Calar Shift+ne

Fontes  Chil+F

8) Clique sobre o formulério, para ver o menu pronto.

9) Insira no formulario um componente Memo.
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10) Mude a propriedade ScrollBars para ssBoth
(ambas), e a propriedade Name para MemoEditor.

11) Insirano formulario um componente OpenDialog,
do grupo Dialogs de componentes.

12) Insira no formulédrio um componente SaveDialog,
do grupo Dialogs de componentes.

13) Insirano formulario um componente FontDialog,
do grupo Dialogs de componentes.

Vamos montar o c6digo:

1) Quando o usudrio entra na aplicagao, utilizamos
o método Clear para limpar o contetdo do Memo.
Para criar este c6digo, selecione o formulario, e
clique sobre o evento onCreate, na pagina Events do
Object Inspector. Entre entdo com as linhas abaixo:

procedure TfrnEditor. FornCreat e( Sender: TCObject);
begi n

MenoEdi t or. Cl ear;
end;

2) Quando o usuadrio clica na opgao Novo do menu,
utilizamos o método Clear para limpar o contetido
do Memo. Para inserir este coédigo, dé um clique
sobre o item Novo do menu, no formuléario, e entre
com as linhas abaixo:

procedure TfrmnEditor.| M NovoCd i ck(Sender:
TObj ect) ;
begi n
MenoEdi tor. C ear;
end;

3) Quando o usudrio clica na opgao Abrir do menu
chamamos o método Execute para o Quadro de
Dialogo Abrir. Se a operagao for concluida, através
do método LoadFromFile associamos as linhas do
Memo (MemoEditor.Lines) ao contetido do arquivo
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disposto na propriedade Filename do quadro de
didlogo Abrir. Para inserir este c6digo, dé um clique
sobre o item Abrir do menu, no formulario, e entre
com as linhas abaixo:

procedure TfrnEditor.I M AbrirdCick(Sender:
TObj ect) ;
begin
i f OpenDi al ogl. Execute then
MenmoEdi t or. Li nes. LoadFr onti | e(
OpenDi al ogl. Fi | enane) ;
end;

4) Quando o usuarioclicanaopgao Salvar executamos
o método Execute para o quadro de didlogo Salvar.
Se a operagdo for concluida, através do método
SaveToFileassociamosaslinhas do Memo ao conteido
do arquivo disposto na propriedade Filename do
quadro de didlogo Salvar. Para inserir este cédigo,
dé um clique sobre o item Salvar do menu, no
formulario, e entre com as linhas abaixo:

procedure TfrmnEditor.| M Sal vard i ck(Sender:
TObj ect) ;
begi n
i f SaveDi al ogl. Execute then
MenmoEdi t or . Li nes. SaveToFi | e( SaveD al ogl. Fi | eNane) ;
end;

5) Quando o usudrio clica na opgdo Sair do menu
fechamos a aplicacdo. Para inserir este codigo, dé
um clique sobre o item Sair do menu, no formulario,
e entre com as linhas abaixo:

procedure TfrnEditor.IM Sairdick(Sender:
TObj ect) ;
begin
Cl ose;
end;
Para o c6digo de Cortar, Copiar e Colar, vamos utilizar a
varidvel Texto, tipo string, para armazenar o texto

selecionado. Esta variavel é declarada na clausula var da
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secao interface da Unit:

var
frnEdi tor: TfrnEditor;
texto : string;

1) Quando o usuério clica na opgao Copiar do menu,
jogamos o texto iluminado para a varidvel Texto,
através do método SelText. Para inserir este codigo,
dé um clique sobre o item Copiar do menu, no
formulario, e entre com as linhas abaixo:

procedure TfrnEditor.| M Copiardick(Sender:
TObj ect) ;
begi n
Texto : = MenoEditor. Sel Text;
end;

2) Quando o usuadrio clica na opgao Cortar do menu,
jogamos o texto iluminado para a varidvel Texto,
através do método SelText. Segundo, substituimos o
texto iluminado por espago em branco. Para inserir
este codigo, dé um clique sobre o item Cortar do
menu, no formulario, e entre com as linhas abaixo:

procedure TfrnEditor.l M Recortardick(Sender:
TObj ect) ;
begi n
Texto := MenpEditor. Sel Text;
MenoEdi tor. Sel Text = "'";
end;

3) Quando o usuaério clica na opgao Colar do menu,
atribuimos a posigao selecionada o valor da variavel
Texto. Para inserir este cddigo, dé um clique sobre o
item Colar do menu, no formulario, e entre com as
linhas abaixo:

procedure TfrnEditor.IM Col arC i ck(Sender:
TObj ect) ;
begi n

MenoEdi t or. Sel Text : = Texto;
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end;

4) Quando o usudrio clica na opc¢do Fonte do menu
executamos o método Execute para o quadro de
dialogo Fonte. Se a operagdo for concluida,
associamos a propriedade Font do Memo a
propriedade Font do quadro de didlogo Fonte. Para
inserir este c6digo, dé um clique sobre o item Fonte
domenu, no formulario, e entre com aslinhas abaixo:

procedure TfrnEditor.| M Fonted ick(Sender:
TObj ect) ;
begin
i f FontDi al ogl. Execute then
MenmoEdi t or. Font : = Font Di al ogl. Font;
end;

Vamos salvar a aplicagao:

1) No menu File, escolha a opgao Save All. Dé o nome
UnitEditor para o formulario.

Para testar o projeto, vocé precisa tornar o formuléario do
Editor o formulério principal. Para isso, v4 no menu
Project, opcao Options, aba Forms e, na caixa Main Form,
selecione o formulario frmEditor.
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Acessando um Banco de Dados com o Delphi

Desenvolver uma aplicacdo em Delphi ligada a um banco
de dados é bastante simples. Em resumo, sao necessarios
trés passos:

¢ inserir no formulario da aplicacdo componentes
que acessarao as tabelas, consultas e campos: sdo os
componentes de acesso a banco de dados;

¢ inserir no formuldrio da aplicagdo componentes
que mostrardo os dados: sdo os componentes de
visualizacdo dos dados;

¢ inserir no formulério da aplicagdo um componente
especial, que fard a ponte entre os componentes que
acessam os dados e os componentes que os mostram.

Veja um formulério tipico de acesso a dados:

- [ THome [ENDERECI<]
| R. Max dei——

Jonata . Maxde§
] _>|_I:

Componentes de Componentes de
Acesso a Dados Visualizagéio de Dados

A Paleta de Componentes do Delphi oferece duas paginas
de componentes de banco de dados: a pagina Data Access
e a pagina Data Controls.
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Componentes de Acesso a Dados

A pagina Data Access contém componentes que acessam
os dados:

Standard | Additional | Win32 | Spstem | Intemet | Data Access | Data Controls |L|_"|
P+ == E = IR Gy T3
& (P I 0y |

I 1
DataSource | Query
Table

| |
Databaze UpgdateSQL
Session

StoredProc
BatchMove

Estes componentes especificam o banco de dados, tabelas
e registros a serem acessados. Como exemplo, podemos
citar ocomponente Table (tabela), ou o componente Query
(pesquisa). O componente DataSource também pertence a
esta pagina, e faz aligacdo entre os componentes de acesso
a dados e os componentes de visualizagdo de dados.

Componentes de Visualizacao de Dados

A pagina Data Controls contém os componentes de
visualizacdo de dados:

Standard | Additional | Wwin32 | Spstem | Intemet | Data Access | Data Controls |ﬂ_"|

T CE P EE L L

Estes componentes mostram valores das tabelas, ou
passam seus valores para estas, permitindo ao usudrio
folhear, editar ou entrar dados nas tabelas. Como exemplo
podemos citar o componente DBEdit (caixa de edigao), o
componente DBGrid (grade) e ocomponente DBNavigator,
que permite a navegacao entre os dados.
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Data Module

Na versao 1 do Delphi, cada formulario que manipulava
uma tabela precisava, em seu interior, no minimo, de um
componente Table e um componente DataSource. Se vocé
tivesse em sua aplicacdo dois formularios que utilizassem
a mesma tabela, teria que colocar estes componentes em
ambos os formularios.

A partir da versdo 2 vocé pode centralizar estes
componentes deacessoadadosemum tnico DataModule,
e seus formuldrios se referenciardo a este Data Module
somente.

Database Form Wizard

O Delphi oferece um mecanismo de criacao de formularios
que manipulam bancos de dados: é o Database Form Wizard:

Database Form Wizard [ x|

b what type of form do pou want the wizard to create?

 For
&

) Create a master/detail form

r DataSet Optionz
@ Create a form using TT able objects

) Create a Form uzing TQuery objects

Help I MNest» I Cancel
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Esta ferramenta automatiza diversas tarefas necessarias
para a criacao de formularios de entrada de dados ligados
a uma tabela. O Database Form Wizard automaticamente
insere os componentes de banco de dados no formulério,
conecta-os ao banco de dados, e conecta-os aos
componentes de visualizacdo de dados.

Database Desktop

O Delphi oferece também o Database Desktop, uma
ferramenta para criar, consultar, reestruturar, indexar,
modificar e copiar tabelas de bancos de dados do tipo
Paradox, dBASE, FoxPro, Access, entre outras:

Tool: Window Help

|§||

Quick Report

O Delphi 4 oferece um conjunto de componentes, na
pagina QReport da Paleta de Componentes:

ORepart |

b EHALEARA LT

Com estes componentes, vocé pode criar relatérios de

forma pratica e rapida, contendo cabecalhos, rodapés,
titulos e imagens.

g, )
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DataBase Explore

Aversao4 do Delphiapresenta o utilitario Database Explorer
(ou SQL Explorer, na versao Client/Server), que visualiza
hierarquicamente os bancos de dados registrados em seu
computador:

IJ S0OL Explorer [_ O] x|
Object Dictionary Edit Yiew Options Help
& K« Cu

| All Database Aliases |

+-"g Acessolivrana
+-"@ EmpresatccessODBC
a | 2]
2 items in D atabases. ]

Através deste utilitario, vocé pode visualizar os bancos de
dados, as tabelas e indices destes, e os campos das tabelas.
Pode visualizar ndo s6 a estrutura como os dados,
editando-os inclusive, se necessario.

Relacionamento entre Delphi, Utilitarios e
Bancos de Dados

Uma aplicacdo desenvolvida em Delphi utilizando banco
de dados é construida utilizando-se os recursos do préprio
Delphi (componentes de acesso e visualizacdo de dados),
e dos utilitarios acima descritos (Database Desktop,
Database Form Wizard). Através dos componentes, a
aplicacdo se comunica com o Borland Database Engine
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(BDE), um conjunto de fungdes para acesso a banco de
dados, que por sua vez se comunica com o banco de
dados.

Tipos de Bancos de Dados Acessaveis

Quando vocé instala o Delphi, sdo instalados
automaticamente drivers para acesso a bancos de dados
locais como Paradox, dBASE, FoxPro e Access.

Caso vocé precise acessar dados de outros bancos de
dados, devera4 utilizar o utilitario de configuragao do BDE
(BDE Administrator) para criar uma conexdo com este
banco de dados.

O Delphi 4 acessa os seguintes tipos de bancos de dados:
¢ Paradox (extensao .DB);
¢ dBASE (extensao .DBF);
¢ Access 97 (extensao .MDB);
¢ arquivos ASCII (extensao .TXT);
¢ Local Interbase Server (extensao .GDB);

¢ Bancos de Dados SQL: Oracle, Sybase, Microsoft
SQL Server, Informix, Interbase, através daODBC ou
do SQL Links (versdo cliente/servidor, somente).
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Componentes de Acesso a Dados

Componentes de acesso a dados sdo componentes que
acessam tabelas, consultas e campos de um banco de
dados. Estdo dispostos na pagina Data Access, da Paleta
de Componentes:

||?~:| DataSource: liga os componentes de acesso a

dados aos componentes de visualizacao de dados.

Table: acessa uma tabela do banco de dados.

EE'L Query: cria uma consulta relacionada a um

banco de dados.

S| StoredProc: permite que uma aplicacdo acesse

procedures armazenadas em um banco de dados
cliente/servidor.

| Database: realiza a conexdo com um banco de

dados, principalmente aqueles mantidos noservidor.
A cadabanco de dados corresponde um componente
Database.

|g:32| Session: prové controle global sobre os bancos

de dados manipulado pela aplicagdo, como por
exemplo, quantos e quais bancos de dados estdo
ativos.

| BatchMove: copia a estrutura de uma tabela ou

seus dados. Pode ser usado para mover uma tabela
de um formato para outro.
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|| UpdateSQL: para armazenar consultas feitas em

bancos de dados nos quais o usudrio pode apenas
ler os dados. Posteriormente, quando a atualizagao
for permitida, os dados armazenados nocomponente
serdo passados para o banco de dados cliente/
servidor.

Os componentes de acesso a dados inseridos no
formulério s6 aparecem durante o projeto, e ndo durante
a execugao da aplicacao.

Componente Table

Especifica o banco de dados ou tabela a ser acessada.

Entre as propriedades mais importantes do componente
Table, temos:

DatabaseName: para arquivos dBASE ou Paradox,
especifica o caminho do banco de dados a ser
acessado. Para outros bancos de dados, especifica o
nome do banco de dados a ser acessado, ou o alias
(apelido) para este, criado no utilitario de
administracdo do BDE.

TableName: para arquivos dBASE ou Paradox,
especifica o banco de dados a ser acessado. Para
outros bancos de dados, especifica a tabela do banco
de dados a ser acessada.

IndexName: especifica o indice a ser utilizado com a
tabela. Para utilizar o indice primério do Paradox,
deixe esta propriedade em branco.

Active: se for igual a True, torna a tabela ativa,
mostrando os dados nos componentes de
visualizagdo ainda no projeto. Se for igual a False,
desativa a tabela, e os dados ndo sao mostrados nem
durante a execugdo da aplicacao.
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Componente Query

EE'L O componente Query cria um conjunto de dados
(dataset) usando comandos SQL, ou seja, cria uma pesquisa
relacionada a determinada tabela .

Ao contrario do componente Table, o componente Query
nao usa a propriedade TableName para especificar a tabela
dobanco dedadosaseracessada. Esta tabela é especificada
através da propriedade SQL.

Entre as propriedades mais importantes do componente
Query, temos:

DatabaseName: para arquivos dBASE ou Paradox,
especifica o caminho do banco de dados a ser
acessado. Para outros bancos de dados, especifica o
nome do banco de dados a ser acessado, ou o alias
(apelido) para este, criado no utilitario de
administracdo do BDE.

SQL: especifica o comando SQL de acesso a tabela do
banco de dados.

Active: se for igual a True, torna a pesquisa ativa. Se
for igual a False, desativa a pesquisa.

O componente Query poderetornar dois tipos de conjuntos
de dados, de acordo com o valor estabelecido na
propriedade RequestLive:

Live: podem ser editados pelo usuario.
Read Only: ndo podem ser editados pelo usuario.

Se a propriedade RequestLive for igual a True, os dados
retornados pela consulta poderao ser editados. O padrao
é o retorno de dados ndo editaveis.
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Componente DataSource

?\: O componente DataSource é uma ponte entre

componentes do tipo Table ou Query e um ou mais
componentes de visualizagdo de dados (Data Controls).

Entre as propriedades mais importantes do componente
DataSource, temos:

Dataset: nome do componente de acesso a dados
(Table ou Query) associado ao DataSource.

Componente Database

Z

| O componente Database ndo é necessario para o

acesso a banco de dados, mas permite um maior controle
sobre aplicagdes cliente/servidor. Se vocé ndo cria um
componente Database, e sua aplicacdo abre uma tabela de
um banco de dados, o Delphi cria um componente
TDatabase “virtual”.

Componente TField

Ao contrario doscomponentes acima, ocomponente TField
nao esta presente na pagina de componentes Data Access.
Componentes TField estdo relacionados aos campos
(fields) da tabela acessada. Por padrdo, componentes
TField sdo criados automaticamente em tempo de projeto
quando vocé estabelece a propriedade Active de uma
tabela ou pesquisa para True.

Apesar de ndo ser visivel no formulério, o componente
TField é importante porque prové uma ligacao direta com
os campos de um banco de dados. Este componente
possui propriedades que especificam o tipo de dado,
valor corrente, formato visual, formato de edicdo e outras
caracteristicas. Também oferece eventos, como OnValidate,
que podem ser usados para validacdo de dados.
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Componentes de Visualizacao de Dados

Componentes de visualizacdo de dados (Data Controls
components) sdo componentes que mostram os dados
referentes a uma determinada tabela ou pesquisa, criando
uma interface para o usudrio. Estdo dispostos na pagina
Data Controls, da Paleta de Componentes:

Standard | Additional | Win32 | System | Intemet | Data Access | Data Conbiok |ﬂ_'|
b oRARELEEREER)

% DBGrid: mostra os campos de uma tabela em

uma grade.

E DBNavigator: insere botdes para navegacdo pela
tabela.

q\l DBText: mostra um campo da tabela em uma
etiqueta (label).

| DBEdit: mostra um campo da tabela em uma
caixa de edicao (Edit).

| DBMemo: mostra dados de um campo memo.

El DBImage: mostraimagens armazenadasemuma
tabela.

%l DBListBox: mostra valores de um campo em um
quadro de lista (ListBox).

%l DBComboBox: mostra valores de um campo em

quadro combo (ComboBox), permitindo sua edigao.
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@fl DBCheckBox: mostra um campo booleano da

tabela em um botao de checagem.

| DBRadioGroup: mostra valores de um campo

em um conjunto de botdes de radio (RadioGroup).

DBLookupListBox: mostra dados de uma outra

tabela (associada através de um campo comum) em
um quadro de lista.

| %l DBLookupComboBox: mostra dados deuma outra

tabela (associada através de um campo comum) em
um quadro combo, permitindo sua edigao.

DBRichEdit: é uma caixa de edicdo que pode

mostrar texto formatado (rich text).

| | DBCtlrGrid: mostra os dados de uma tabela na

forma de painéis que vocé pode adaptar. Vocé cria
um painel com os dados de um registro dispostos de
uma determinada forma, e 0 componente reproduz
este formato para os demais registros.

% DBChart: mostra uma série de dados.

Estes componentes podem tanto mostrar os dados quanto,
se necessario, aceitar modificagdes e retornéd-los para o
banco de dados.

Componente DBGrid

B

O componente DBGrid permite que vocé visualize os

dados de uma tabela ou pesquisa em uma grade,
mostrando todos os campos ou apenas aquelas
estabelecidos no Editor
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de Campos (acessado através de um duplo clique no
componente Table ou Query, como vimos).

Entre as propriedades mais importantes do componente
DBGrid, temos:

DataSource: define onome do componente DataSource
associado a tabela ou pesquisa a ser visualizada.

Options: controla o comportamento e a aparéncia da
grade, permitindo ou ndo, por exemplo, a edicao de
dados, a visualizagdo dos nomes dos campos, o
redimensionamento das colunas, etc.

DefaultDrawing: controla como o Delphi desenha
células individuais em uma grade.

Componente DBNavigator

%l Este componente permite ao usuario navegar por

entre um conjunto de dados, manipulando-os se
necessario.

Isto é feito através de um conjunto de botdes que permite
ao usuadrio ir para o primeiro ou altimo registro, para o
proximo registro ou para o registro anterior, inserir um
novo registro, editar, gravar ou deletar um registro,
cancelar modifica¢des ou refazer a visualizagdo dos dados:

a[<|>[m]e]=[a]v]x]e]

Entre as propriedades mais importantes do componente
DBNavigator, temos:

DataSource: define onome docomponente DataSource
associadoatabela ou pesquisa que vocé quernavegar.

VisibleButtons: define quais botdes do componente
DBNavigator estardo visiveis.

ShowHints: se for igual a True, exibe a legenda dos
botdes, identificando-os para o usuario.
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Componente DBText

q Este componente mostra os dados de um campo em

uma etiqueta (label).

Entre as propriedades mais importantes do componente
DBText, temos:

Datasource: define o nome do Datasource associado
a tabela de onde sairdao os dados.

Datafield: define o nome do campo da tabela a que o
componente estd associado.

Autosize: permite que ocomponente se redimensione,
para mostrar dados de diversos tamanhos.

Componente DBEdit

| Este componente mostra o valor corrente de um

campo em uma caixa de edigao, permitindo que o usuério
modifique seu valor.

Entre as propriedades mais importantes do componente
DBEdit, temos:

Datasource: define o nome do Datasource associado
a tabela de onde sairdo os dados.

Datafield: define o nome do campo da tabela a que o
componente esta associado.

Montando um Formulario Simples

Para montar um formulério simples manualmente, que
mostre os dados em uma grade, siga os passos abaixo:

¢+ escolha a opgao New Application, do menu File;
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¢ no formulério em branco que aparece, insira um
componente Table, da pagina de componentes
DataAccess;

¢ defina as propriedades DatabaseName, com o
caminho do banco de dados associado; TableName,
com a tabela do banco de dados a ser acessada;
Active, igual a True, para tornar a tabela ativa:

Object Inspector x| .".

Tatlel: TTable =l

Properties

|Events| - LTI

D atabase afff c:Miviohdelphi2bd | = |

Exclusive Faka

Filter

Filtered

+FilterOptions  |[]

IndexFieldH an I

IndexFilez [TIndexFiles]

IndexM ame

MasterFields

MasterSource

Name

Tablel At

T o R

SessionMame | — ————— L ..o

T ableM ame

&lunoz. dbf B

¢ insira um componente DataSource, da pagina de
componentes DataAccess;

¢ defina a propriedade Dataset com o nome do
componente Table inserido:

it Form1 (=13

IDataSource‘I: T

Fropertiez | Events |

[ ataS ource j -

Ao dit 77—
D ataSet Tahl.31 ;I <
Enabled T ————— 1
Name DataSourcel :
Tag i
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¢ insira um componente DBGrid, da pagina de
componentes DataControls;

¢ defina a propriedade DataSource com o nome do
componente DataSource inserido:

Object inspector_______ 9] IEYZY] =14
OBl To8G ] A T S RSN
! Jﬁﬁ|ﬁ?31ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁfﬁﬁﬁﬁﬁf

Properties I Events |

CH3D [True
Cursor
DataSource  |[RETERYN )
DefaultDraving True
DragCursor | ciDirag
DragMode drt anual
Enabled Tiue
FiwedCalor | clBFace
+Font [TFant)
Height 129
HelpContexst |0
Hint
Left 18 [iliiniiiniiioiiiiiiiiioiiiiiiiiiin
Name DEGrid1 e

MOME |EMDEREDE =
Alysso F. Max de E_I
Jonata F.Maxde!
Camila F. Euclides =
Gabriel R. 3 de Jun

ok

¢ insira um componente DBNavigator, da pagina de
componentes DataControls;

¢ defina a propriedade DataSource com o nome do
componente DataSource inserido:

¢+ salve o projeto através do comando Save All, do
menu File;

¢ execute seu projeto, teclando F9.

ENDERECT «
R.Maxde ! |
R. Max de !
R. Euclides
R. 3 de Jun
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O Database Form Wizard

O Delphi oferece uma ferramenta que automatiza a criacao
de formularios ligados a bancos de dados. E o Database
Form Wizard.

Como veremos, esta ferramenta facilita seu trabalho
inserindo automaticamente os componentes de banco de
dados no formuléario, conectando-os ao banco de dados, e
conectando-os aos componentes de visualizagao de dados.
Vocé pode também posteriormente modificar o formulario
criado pelo Database Form Wizard, adaptando-o as suas
necessidades.

Para acessar o Database Form Wizard:
¢ escolha, no menu Database, a opgdo Form Wizard;

Database Form Wizard n

b “what tppe of form do pou want the wizard to create?

~ Form Optiong
@ Lizate 3 simple formy

) Creats a master/detall farm

r DataSet Optiong
(* Cieate a form using TTable ohjects

™ Create a Form using TQuery objects

Help I Meut > I Cancel

* no quadro Form Options, escolha o botdo Create a
simple form;

¢ no quadro DataSet Options, defina se vocé quer
criar o formulario baseado em uma tabela (opgao
Create a form using TTable objects) ou baseado em uma
pesquisa (opgdo Create a form using TQuery objects) e
clique em Next;
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Database Form Wizard [ x|

b Chooze a table to use with the form.

Table Mame: Directories:
|~ DEF DB et Aborlanddelphi 3
= Ch =
= Argquivos de Program
= Borland
G Delphi 3
£ BIN
£ Demos ﬂ
List Filez of Tupe: Dirive or Alias name:
|anTables (DBF.0B] | [BD e [diski_vor] -]

Help | < Back I I Cancel |

¢ escolha o banco de dados de onde se originard o
formulario;

Database Form Wizard [ x|

’ Chooze a table to use with the form.

Table Name: Directories:

|meessores.db c:Mivrahdel3bd

(= T
[= Livro

Del3BD

List Files of Type: Diive or Alias name:
[aNTables ~DBF2DB) =] [Bcdiski_val] -]

Help | < Back I Hewut » I Cancel |

¢ e clique no botao Next;
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Database Form Wizard B

’ To add fields ta the farm, click each one in the
Available Fields list ahd then click the """ buttan.

m Ta chooze all fields, click the ' >" buttan.

Ayvailable Fields: Qrdered Selected Fields:

Mome
Endereco
Telefone
[ata_Admizzao
Salario

e

]

Help | < Back I I Cancel |

¢ selecione os campos que vocé usard, clicando no
nome deste e no botdo > (ou no botdo >> para
selecionar todos);

Database Form Wizard m

’ To add fields ta the form, click each one in the
Avwvailable Fields list and then click the "»" button.

E To choose all fields, click the "> >" buttan.

Available Fields:

Data_Admizzao
Salario

a8

Help | < Back I Mewt » I Cancel |

¢ clique novamente no botao Next;

+ escolha a forma como os dados serdo mostrados:
Horizontal (os campos serdo mostrados um ao lado
do outro);
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Database Form Wizard B

’ Hiow dao you want the fields aranged on the farm?

= 1] (-., .
R + Harizontally . _ _ .
=== Place each field side-by-side starting at the left corner
wirking towards the bottom right,
0 Vertically

Flace each field directly below the previous one
working from the top dowvwn to the bottom,

0 Inagnd
Flace each field within itz own column inside a grid object
warking from left ta right.

Cancel |

Help | < Back

¢ ouVertical (os campos serdo mostrados um embaixo
do outro);

Databaze Form Wizard m

’ How do you want the fields aranged on the form?

[=] [-1] r. .
T Harizantally . . _ .
—— Place each field side-by-side starting at the left comer
— working towards the bottom right.
—

IIné
Flace each field directly below the previous one
working from the top down to the battarn,

0 Inagrid
Flace each figld within itz own column inzide a grid object
wiarking from left to right.

Help | < Back I Hewt » I Cancel |

¢ ou In a Grid (os dados serdo inseridos em uma
grade, em colunas);
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Database Form Wizard [ x|

’ How dao pou want the fields arranged on the form?

0 Harizontally
Flace each field side-by-zide starting at the left cormer
waorking towards the battam right.

0 Yertically
Flace each field directly below the previous one
wirking from the top down to the bottom,

ace sach field within its cwn colurmn inside a arid ohject
wiorking from left ta right,

Help | < Back I Hest » I Cancel

sclique no botao no Next;

Database Form Wizard E

You have now completed the form design. Click
the Finizh buttan to generate the new farm.

¥ Gererate a main form

Farm Generatiot——————————————
* Form Qnly
= Farm and DataModule

Help | < Back I Finish I Cancel |

¢ na caixa Form Generation, escolha a opcao Form
Only se vocé desejar criar somente o formulario, ou
escolha a opcao Form and DataModule se quiser criar
um formulério com um Data Module;
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¢ marque a opcao Generate a main form se quiser que
oformulério gerado seja o principal de sua aplicagao;

¢ clique no botao Finish e o DataBase Form Wizard
cria o formulario para vocé automaticamente:

@Furm2 !EIE
I 10 e s

Mome

|Editame

Endereco Telefone
IEditEndereco EditT elefane
[Data_Admizzac Salano

|EditDala_A EditS alario

Este formulario possui dois componentes de acesso a
dados: o componente Table|[E5| (ou Query) e o componente

DataSource . Além disso possui o componente

DBNavigator que insere os botdes para navegagao

pelos dados. Isto é, clicando nos botdes do componente
DBNavigator vocé podera ir para o primeiro registro ou ir
para o ultimo registro, podera ver um registro anterior ou
posterior ,podera apagar um determinado registro, salva-
lo, inserir um novo registro, entre outras opcdes.

Se vocé mudar a propriedade Active do componente Table
associado ao formulério para True, as caixas de edi¢do
mostrardo os dados da tabela:
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ii#i Form2

i I I T Y N

el EG%

Maome

IAIine Prado

Endereco

Telefone

IFl. Salvio Gonzaga

Data_Admizzao ‘Salario
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Criando Relatorios
Ligados a Bancos

de Dados
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O QuickReport

O Delphi oferece um grupo de componentes para a criagao
de relatérios: é o grupo de componentes QReport

System | Intemet | Data Access | Data Controls | Decision Cube | QR eport | Dialn:_l* J
SETTELEN CX

2.8, n FE)

[
Com estes componentes vocé pode criar relatérios bastante
sofisticados, com agrupamentos e calculos

Relatorios Oferecidos pelo Delphi

Vocé cria os relatérios do QuickReport em um formulario

Para facilitar seu trabalho, o Delphi ja oferece alguns
modelos de formulérios com relatérios pré-construidos,
que vocé s6 precisa adaptar as suas necessidades

Estes modelos sdo acessados através do menu File, opcao
New, pagina Forms:

Hew I Actwe.'><| Project! | Forms ID|angs| F'm|ects| Drata Modulesl 1

chkHeport
List

o]

Dual list box  QuickReport E!un:kFEeport
Labels

M aster/Detail

Tabbed pages

& Copy (O ket 0 Use

0K I Cancel |

Help

Escolha uma das seguintes opcdes
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QuickRepat  QuickReport Labels: para geracao de
Labels

relatérios de etiquetas:

o]
|
|
|
|

QuickRepart QuickReport List: para geragao de listagens:
List

fizi QRListForm A=l

FY

E

(Report

Put colurin headings on this band

Put data components on this band

Fage (F'age#z
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QuickRepart QuickReport Master/Detail: para geracao de
M azter/Detail

relatorios envolvendo duas tabelas associadas:

fiii QRMDForm [_ [O] x|

Eh -

H (Report
Fut column headings on this band,
Put master data components an this band
Put detail data companents on this band,
Page (Page#]

|

|

K1 v 4

Como veremos, vocé também pode criar relatérios em um
formulario em branco, inserindo manualmente suas secoes
de cabegalho, corpo e rodapé.

Estrutura de um Relatorio QuickReport

Os relatorios sdo normalmente associados a tabelas ou
consultas, cujos dados serdo listados. Para ligar o relatorio
atabela, vocé deveinserir no formulario onde sera montado
o relatério, além dos componentes Table ou Query, um
componente QuickRep, da pagina de componentes
QReport:
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Mude a propriedade DataSet deste para o nome do
componente Table ou Query inserido no formulario.

0

Osrelatorios do QReport sao divididos em se¢des (bands),
entre elas: cabegalho (Page Header), titulo (Title), titulo
das colunas (Column Headers), corpo (Detail), sumario
(Summary) e rodapé (Page Footer):

Title: corresponde ao titulo do relatério. Esta secdo é
impressa automaticamente na primeira pagina do
relatorio.

PageHeader: corresponde ao cabecalho. Esta secao é
impressaautomaticamentenoinicio decada paginda
do relatério.

Detuail: corresponde ao corpo dorelatério. Eimpressa
uma vez para cada registro de sua tabela.

PageFooter: corresponde ao rodapé do relatério. Esta
secdo é impressa automaticamente ao final de cada
pagina do relatério.

Summary: corresponde ao resumo do relatério,
normalmente onde sdo mostrados os calculos
referentes a somas, contagens, etc. Esta secao é
impressa apenas no final do relatério.

ColumnHeader: corresponde ao titulo das colunas.
Sera impresso no topo de cada coluna.
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Para criar estas se¢des em seu relatério, dé um duplo
clique na propriedade Bands, do componente QuickRep,
e uma lista de secdes se abre:

Object Inspector [x]
Iﬂuickﬂem: TQuickRep j

Properties | Evenlgl
uickR epk snds

}iﬂ‘j{
HasColurmnH| Falze

HasDetail  |Falze
HazFageFoo False
HazFageHes False
Has5urmmarg False
HazTitle Falze
Ciirar__ il efaylt-"
DataSet Tablel
Description | [TStrings)

+Faont [TFont]

+Frane [TARFrame]
Height 939
HelpContest |0 j

Para inserir uma sec¢do no relatério, basta mudar o valor
da propriedade referente a secdo para True. Por exemplo,
para inserir uma secdo Title, mude o valor da propriedade
HasTitle para True.

O relatério abaixo possui todas as secdes:
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Para criar orelatdrio, vocé deve primeiro criar estas se¢oes
no formuldario, e depois, sobre estas se¢des inserir os
dados que constardo do formulario.

Cada uma das seces inseridas é na realidade um objeto
do tipo TQRBand, possuindo portanto propriedades e
eventos proprios. Para verificar as propriedades referentes
a determinada secdo, basta clicar sobre a secdo, e suas
propriedades aparecerao no Object Inspector.

No quadro abaixo, o Object Inspector mostra as
propriedades da segdo Title:

Object Inspector BH
| TitleBand1: TORBand -]
Froperties | E'.'.lentgl
BandType rbTitle - |
Color chafhite
Cursor ciDefault
Enabled True
+Fant [TFont]

ForceMewCaollFalze
FarceMewPag Falze

+Frame [TEARFrame]
HazChild Falze
Height 40
HelpCaontext |0 b
Hint
Left 34
Mame TitleB and1 ;I

Vocé utiliza os demais componentes da pagina QReport
para criar o relatdrio, entre eles:

QRLabel: para inserir texto no relatério.

QRDBText: para inserir campos de uma tabela no
relatorio.
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QRExpr: para inserir calculos, como somatorios,
totalizacdes, no relatorio.

QRSysData: para inserir informagdes como a data
atual, nimero de pégina, etc.

QRShape: para inserir objetos graficos como linhas,
quadros, etc.

QRImage: para inserir imagens no relatorio.

Criando um Relatorio com o Assistente

O Delphi oferece um assistente que o auxilia na criagao de
relatorios. Para utiliza-lo, siga os passos abaixo:

* entre no menu File, opcdo New, pagina Business:

Mew | Activel I P uiltitier I Project1 | Forms I Dialogs I
Projects I D ata bodules Buziness

e @
DBE'web  Decizion Cube QuickReport TeeChart
Applicat... Sample wizard “Wizard

]

* Copy () [

Ok, I Cancel | Help |

¢+ escolha a opcao QuickReport Wizard:
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New Report Wizard [ x|

rSelect Beport

Creates a listing style report with figlds from one
table.

Start ‘wizard | Cancel |

+ clique no botao Start Wizard:

MNew Report Wizard [ x|

rSelect 5 table
Alias or directary I ;I Browse |
Table name I ;I
rSelect Field
Ayailable fields Selected fields
ik |
<4 |
I Caticel

¢ na caixa Alias or directory, escolha a pasta onde esta
seu banco de dados;

¢ na caixa Table name, escolha a tabela que dara
origem ao relatorio;
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¢+ selecione os campos que aparecerdo no relatério e
clique no botao Finish. Um novo formulario é criado:

fisi Form5 [_ [O] =]
= ;I
T ablel —
fAmME 0 BIZE T EIGHT
MAME] NN [SIZE] | [‘L:'RIEIGHT Af

o v

Paraacessar deum outro formuléario o formulario contendo
o relatério, use o método Preview do componente
QuickReport.
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Criando o Formulario de Cadastro de Paises

Vamos criar agora o formulério que cadastra paises. Para
isso, utilizaremos o assistente do Delphi para criagcao de
formularios que manipulam bancos de dados, o Database
Form Wizard. Usaremos o banco de dados Country.db,

que é instalado em seu micro quando vocé instala o
Delphi.

Siga os passos abaixo:
1) Abra o projeto SAG.dpr.

2) No menu Database, escolha a opgao Form Wizard:

D atabase Form Wizard [ x| |

’ “what twpe of form do you want the wizard to create?

r~ Form Options

{0 Create a master/detail form

r DataSet Options
{* Create a form using TTable objects

" Create a Form using TGuery abjects

Help | I Mest » I Cancel |

3) Na caixa Form Options, escolha a opcao Create a
Simple Form.Na caixa DataSet Options, escolhaa opgao
Create a Form using TTable Objects, e clique no botao
Next:
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D atabase Form Wizard B |

' Chooze a table to uge with the form.

Table Mame: Directories:
|".DBF;".DB b Mivios atuais\delphidheang

(== T
= &delize
[== Livros Atuais

(= Delphid

Lizt Files of Type: Dirive or Alias name:
[anTables (1DBFDB]  *| [ER c: [ms-dos_6] -]

Help | < Back I I Cancel |

4) Na caixa Alias or Drive Name, escolha o alias para os
bancos de dados de exemplo do Delphi, DBDemos.
Na caixa Table Name, escolha o banco de dados
Country.db, e clique no botao Next:

Database Form Wizard [ x|

’ To add fields to the form, click each one in the
Bxnailable Fields lizt and then click the " button.
To chooze all fields, click the ' >" button.

Awailable Fields: Qrdered Selected Fields:

M ame
Capital

|
Caontinent LI
e
[«]

Area
Population

Help < Back I I Cancel |
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5) Selecione todos os campos, e clique no botao Next:

Database Form Wizard

b Howe do wou want the fieldz arranged on the form?

 —  — & Horizontallg
¥ Place each field zside-by-side ztarting at the left comer
warking towards the battom right.
0 Yertically

Flace each field directly below the previous one
working from the top doven to the botbom,

0 lragid
Place each field within its ovwn column nzide a and object
wirking from left ta right.

Help | ¢ Back I Heut > I Cancel |

6) Escolha a opgao Vertically, e clique no botao Next:

Database Form Wizard

’ Where do you want the labels placed?

= Left
Dizplay the labels to the left of the data field

0 Top
Dizplay the label: above the data field

Cancel |

Help | < Back

7) Escolha a opcdo Left, e clique no botao Next:
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Databasze Form Wizard B

Y'ou have now completed the form design. Click
the Finish button to generate the new farm.

W Generate a main farm

Form Generation——————————————
) Form Only
) Farm and D atabdodule

Help | < Back I Finizh I Cancel |

8) Desmarque a opgao Generate a Main Form, marque
a opcao Form Only, e clique no botao Finish:

ALl [T B

Table13S ourcel

M ame IEditName
Capital |Eu:|itEa|:uita|

Continent IEditEDntinent

Area IE::IiL-“-‘-.rea
Population IEu:IitF'u:upuIati
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9) Mude a propriedade Caption do formulario para
Cadastro de Paises, e a propriedade Name para
FrmCadastroPaises.

10) Mude as etiquetas para os valores Nome, Capital,
Continente, Area e Populagao.

G Y S =

- Table1aSourcel -

Mome IEditN ame
Capital |EditEapitaI

Continente IEditEDntinent

Lrea IEditﬁ.rea
Populagao IEditF‘npuIati

11) Salve o projeto, através do menu File, opcao Save
All. Dé o nome UnitCadastroPaises para a nova unit.

Associando o Formulario de Menu aos Demais
Formularios

Quando criamos o formulario contendo o menu principal
de nosso sistema, e a barra de atalhos, ndo associamos
nenhum cédigo aos itens de menu ou botdes. Faremos isto
agora, que todos os formularios de nosso aplicativo estdo
construidos.
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Siga os passos abaixo:

1) Através do Project Manager, torne o formulario
frmMenu (referente a UnitMenu) ativo.

Cadastroz Editor Sobre Sair

g i

Continentes|  Paises

Ry

E ditor

2) Tecle F12, e visualize a unit referente ao formulario
de menu:

B UnitMenu._pas !EI E

= UnitCadastroPaizes LlnitMenul 4 I LR SRR

ﬁ% Tk e

|:| “ariablez/Canstants procedure TfrmMenu.IM Cont ine;l
D Uzes bhegin

end;

end.

I
) o
4

[ 23 1 |[Modified [Imzert
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3) Na clausula Uses da secdo Interface, acrescente o
nome das units que serdo manipuladas pelo
formulario de menu: UnitCadastroContinentes,
UnitCadastroPaises, UnitEditor, UnitSobre:

unit Unit Menu;
i nterface

uses

W ndows, Messages, SysUils, C asses, Gaphics,
Controls, Forns, Dialogs, Menus, ActnlList,
Conttrls, Tool Wn, InglList,

Uni t Cadast r oCont i nent es, Uni t Cadast r oPai ses,

Uni t Editor, Unit Sobre;

4) Tecle F12 para visualizar o formulario. Clique
sobre o menu Cadastros, opgao Continentes. Vocé
passa para a unit. Entre entdo com o seguinte cédigo:

procedure Tfrmvenu. | M Conti nentesd i ck(Sender:
TObj ect) ;
begi n
Fr mCadast r oCont i nent es. Show;
end;

5) Volte para o formulério e clique sobre o menu
Cadastros, opgdo Paises. Vocé passa para a unit.
Entre entdo com o seguinte coédigo:

procedure Tfrnmvenu. | MPai sesC i ck(Sender: TObject);
begi n

Fr nCadast r oPai ses. Show,
end;

6) Volte para o formulario e clique sobre o menu
Editor.Vocé passa para a unit. Entre entdo com o
seguinte codigo:

procedure TfrmMvenu. | MEditordick(Sender: Thject);
begi n

Fr nEdi t or . Show,
end;
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7) Volte para o formulario e clique sobre o menu
Sobre.Vocé passa para a unit. Entre entdo com o
seguinte codigo:
procedure TfrmMvenu. | MSobred i ck(Sender: TObject);
begi n
About Box. Show;
end;

8) Finalmente, volte para o formulério e clique sobre
o menu Sair.Vocé passa para a unit. Entre entdo com
o seguinte cédigo:
procedure TfrmMvenu. | Msai rdick(Sender: TCObject);
begi n
Frmvenu. Hi de;
end;

9) Agora, vamos associar o clicar dos botdes ao
mesmo coédigo do clique no item de menu
correspondente. Para isso, selecione o botdo
Continentes, e no Object Inspector, pagina Events,
abra a lista ao lado do evento onClick. Escolha entdao
a procedure IM_ContinentesClick, que foi construida
no item 4.

10) Repita a operagao para o botao Paises, associando
seu evento Click a procedure IMPaisesClick.

11) Finalmente, repita a operacdo para o botao Editor,

associando seu evento Click a procedure
IMEditorClick.

12) No menu Project, selecione a opgao Options, aba
Forms, e na caixa Main Form, selecione o formuléario
principal, frmPrincipal.

13) Salve a aplicacdo, através do menu File opgao
Save All.

14) Executeaaplicagdo. Lembre-se que no formulario
de login o nome do usuario pode ser deixado em
branco, e a senha é ADV.
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Movendo Dados com Drag-and-Drop

O Windows oferece, em diversos aplicativos, a
possibilidade de mover dados através de operagdes de
drag-and-drop, ou seja, arrastando-e-soltando os dados.

Por exemplo, vocé pode mover arquivos de um diretério
para outro no Gerenciador de Arquivos simplesmente
clicando sobre o arquivo e arrastando-o para o novo
diretério. Note que enquanto o arquivo estiver sendo
arrastado vocé mantém o botdo do mouse selecionado. S6
o solta quando o arquivo estiver posicionado sobre o
novo diretorio.

O Delphi permite que vocé realize operagdes de drag-
and-drop entre componentes, de forma que vocé possa
transferir dados com um simples movimentar do mouse.

Intmeras propriedades, métodos o eventos estdo
relacionados a esta operagao.

Propriedades Ligadas a Operacoes Drag-and-
Drop

DragCursor

Estabelece o formato do cursor quando este estiver sobre
o componente que aceitara um objeto sendo arrastado.

DragMode

Determina a possibilidade do componente realizar uma
operacdo de drag-and-drop. Ha duas opcdes: dmAutomatic
permite o movimento do componente. dmManual nao
permite.
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Métodos Ligados a Operacoes Drag-and-Drop

BeginDrag
Sintaxe:
Componente.BeginDrag (Imediate: Boolean)

Este métodoinicia oarrastar deumcontrole. Se o parametro
Immediate é igual a True, o ponteiro do mouse muda para
o formato estabelecido na propriedade DragCursor do
componente, e o arrastar se inicia imediatamente. Se
Imediate é igual a False, o ponteiro do mouse nao se
modifica até que o usudrio mova o ponteiro a uma
determinada distancia (5 pixels).

Sua aplicagao precisarad chamar o método BeginDrag para
comegar a arrastar o componente somente quando a
propriedade DragMode do componente estiver com o
valor dmManual.

Dragging
Sintaxe:
Componente.Dragging

Este método especifica se um componente estd sendo
arrastado. E uma funcao, retornando True se estiver sendo
arrastado.

EndDrag
Sintaxe:
Componente.EndDrag (Drop: Boolean);

Este método para o arrastar de um componente, que nao
poderd mais ser arrastado. Se o parametro Drop esta em
True, o objeto sendo arrastado é inserido, e o arrastar
termina. Se o paramentro Drop esta em False, o objeto nao
¢é inserido, e o arrastar é cancelado.



Delphi4 + 253

Eventos Ligados a Operacoes Drag-and-Drop

OnDragDrop

Ocorre quando o usudrio solta um objeto que esta sendo
arrastado para cima do componente.

Possui a seguinte lista de parametros:
(Sender, Source : TObject; X, Y : integer)

onde Sender é o componente que originou o evento (ou
seja, ocomponente onde ésolto o que estd sendoarrastado);
Source é o componente que esta sendo arrastado; XeY sao
as coordenadas.

OnDragOver
Ocorre quando o usudrio arrasta um objeto sobre outro.
Possui a seguinte lista de parametros:

(Sender, Source : TObject; X, Y : integer; State:
TDragState; var Accept : Boolean)

onde Sender é o componente que originou o evento (ou
seja, o componente onde esta sendo passado o que esté
sendo arrastado); Source é o componente que estd sendo
arrastado; X e Y sdo as coordenadas; State é o estado do
evento; Accept permite ou ndo que o que estd sendo
arrastado seja solto sobre o componente.

Vocé deve estabelecer um valor para Accept. Se quiser
que o componente aceite qualquer objeto sendo arrastado,
faca:

Accept := True;

Se quiser que o componente s6 aceite objetos Etiquetas
(label) sendo arrastados, faca:

Accept := Source is TLabel;
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OnEndDrag

Ocorre quando o arrastar do objeto termina, seja porque
foi solto sobre outro componente, seja porque a operacao
foi cancelada.

Possui a seguinte lista de parametros:
(Sender, Target : TObject; X, Y : integer)

onde Sender é o componente que originou o evento (ou
seja, o componente que foi arrastado); Target é o
componente destino; X e Y sdo as coordenadas.

Se o componente for solto com sucesso, Target sera:
Target <> nil;

onde nil éuma palavrareservada queindica uma constante
tipo ponteiro que ndo aponta para nada.

Criando Aplicacoes Multimidia

Uma aplicacdo multimidia envolve texto, graficos, sons e
imagens, enriquecendo a interacdo do usudrio com o
aplicativo.

O Delphi permite que vocé crie aplicacdes multimidia
através do componente MediaPlayer, da pagina Systems
da Paleta de Componentes.

O Componente MediaPlayer

%

Este componente é um conjunto de botdes que controla
um dispositivo multimidia como um CD-ROM, ou uma
placa de som.

L U RN L T
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Os botdes apresentados pelo componente MediaPlayer
sdo os seguintes:

Play: faz funcionar o MediaPlayer.
Pause: pausa o funcionamento ou a gravacao.
Stop: para o funcionamento ou a gravacao.
Next: vai para o proximo track.
Prev: vai para o track anterior.
Step: move-se para frente um ntimero de quadros.
Back: move-se para trds um ntimero de quadros.
Record: inicia a gravagao.
Eject: ejeta o dispositivo.
Quais botdes o componente MediaPlayer ira mostrar em

sua aplicacdo é definido na propriedade VisibleButtons
deste.

Quando o usudrio clica em um destes botdes da inicio a
operacao correspondente. Estas operagdoes também podem
ser acessadas através de métodos do componente
MediaPlayer, tornando o controle do dispositivo
independente do usuaério.

Por exemplo, para que o préprio aplicativo dé inicio a um
determinado som ou imagem, faca:

Medi aPl ayer 1. Pl ay;

P

O tipo de dispositivo multimidia é especificado pela
propriedade DeviceType.Se o dispositivoarmazena a midia
em um arquivo, o nome do arquivo é especificado pela
propriedade FileName. Se a propriedade DeviceType for
igua a dtAutoSelect, o componente MediaPlayer determina
o tipo de dispositivo de acordo com a extensao do arquivo
exposto na propriedade FileName.
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Para habilitar ou desabilitar determinados botdes do
componente durante a execugdo da aplicacdo, use a
propriedade EnabledButtons.

Para abrir um dispositivo multimidia, use o método Open.
Para fechar um dispositivo, use o método Close.
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Introducao
Para ajudar a revisar seu codigo, o Delphi oferece:

¢ checagem automadtica de sintaxe: quando vocé escreve
um comando errado, o Delphi alerta-o, oferecendo a
grafia correta;

¢ ferramentas de depuragio: permitem a analise do
codigo passo a passo.

Erros na Programacao
Durante a programacao podem ocorrer trés tipos de erros:

Erros de Compilagdo: ocorrem quando vocé compila
seu programa.

Errosde Execugio: quando vocé executa seu programa.

Erros Logicos: apresentam resultado diferente do
esperado.

Para corrigir estes erros, vocé pode usar as ferramentas de
depuragao.

Ferramentas de Depuracao

Vocé pode acessar as ferramentas de depuracao através
do menu Run ou de diversos icones presentes na Barra de
Ferramentas.

Criando um BreakPoint

Vocé pode iniciar a depuragdo a partir do inicio da
aplicagao ou a partir de determinada linha de seu c6digo.
Neste caso, vocé deve marcar estalinha com um breakpoint,
ou seja, um marcador a partir do qual o programa sera
visto passo-a-passo.
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Para criar um breakpoint em alguma linha do cédigo:

¢ clique sobre a linha que tera o breakpoint, e clique
sobre ela com o botdo direito do mouse. Depois
selecione, no menu que aparece, a opgao Debug e o
comando Toggle Breakpoint. Uma moldura vermelha
é posta sobre esta linha, e um sinal de Stop a sua

esquerda:
B UnitMenu_pas !Elm
B3 ThmMenu =] Vnittenu | UnltSobreI A e
@2 Variables/Consta | end; ;I
-1 Uses
a ActrList procedure TfrmMenu.IMIchreCli
& Claszes begin
& ComChrs @ AhoutBox. Show
a Contrals end;
& Dialogs
23 Forms. L procedure TfrmMenu.IMSairClic
a Grap!’ucs begin
a ImaLis FrmMenu. Hide:; J
& Merus
end;
a Meszzages
3% Syslltls _I;I _|;I
L|_lu L4 < >
[ B3 1 [Insert 4

¢ outra forma de inserir um breakpoint é clicar na
extrema esquerda da linha.

Se quiser retirar o breakpoint, basta clicar novamente na
extrema esquerda da linha de c6digo selecionada.

Executando o Programa Passo a Passo

Se qUiSGI' executar seu programa passo a passo, para

encontrar eventuais erros, clique sobre o icone | F|, ao

invés de clicar sobre o icone | [» |

Se vocé quiser executar o programa passo a passo apenas
ap6s determinado ponto, siga os passos abaixo:

¢ crie o breakpoint;
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¢ execute o programa, clicando sobre o icone | [» |

¢ quando o programa encontra um breakpoint,
interrompe a execugao, e mostra a Unit que contém

o breakpoint, iluminando-o;

+ continue passo a passo clicando sobre o icone | § |,

que roda uma linha de cédigo por vez, entrando
inclusive as fungdes ou rotinas chamadas pela rotina

onde vocé estd; ou sobre o icone

-

que roda uma

linha de c6digo por vez, mas nao depura as fungdes

ou sub-rotinas chamadas.

Acompanhando Valores de Variaveis

Para ver o valor de determinada variavel em qualquer
momento da depuracao, siga os passos abaixo:

¢ ilumine, na Unit, a variavel,

¢ escolha, no menu Run, a opgao Evaluate/Modify;

¢ aparece o quadro Evaluate/Modify, que mostra o

valor da variavel naquele momento:

Evaluate/Modify - ¢<Mo Process>»

?

Ewvaluate  Modify Help

Expression:

Beszult:

L]

-

Undeclared identifier: 'Texto'

M valye:
|

~|
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No quadro Expression, aparece a variavel selecionada (se
ndo sair o nome completo, escreva-o nesta caixa). Clique
no botdo Evaluate para verificar o valor da variavel no
momento. Se quiser, escolhaumnovo valor paraavariavel,
na caixa New value, e clique no botdo Modify.

Janajanela Watch List, vocé pode acompanhar a mudanga
de valores de variaveis, conforme o programa vai sendo
executado. Esta janela pode ser chamada através do menu
View, opgao Debug Windows, sub-opgao Watches.

Watch List

Para escolher as varidveis a serem acompanhadas:

¢ ilumine, na Unit, a variavel,

¢ dé um clique sobre a varidvel com o botao direito
do mouse, e escolha no menu que aparece, a opgao
Debug, e o item Add Watch at Cursor. Aparece o
quadro abaixo:

[0 se quiser modificar algo, clique com o botao
direito do mouse sobre a janela, e escolha a opgao
Edit Watch. Aparece o quadro abaixo:
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Watch Properties m |

Expressian: T et ;I
Repeat count; Il:l Drigits: |1E= ¥ Enabled
™ Character " Hexadecimal " Record/Stucture
7 Sting 0 Floating point & Defaul
" Decimal € Pointer " Memory Dump
ak. Cancel Help

Quando vocé executar o aplicativo passo a passo, a janela
de depuracdo acima mostrara o valor da variavel inserida,
a medida que esta vai sendo avaliada.

Lista de BreakPoints

Vocé pode ver uma lista com os breakpoints criados em
sua aplicacdo. Para isto, escolha, no menu View, a opcao
Debug Windows, item Breakpoints. Aparece a lista de

breakpoints:
Breakpoint List [
Filename/Addrezs | Line/Length | Condition Pazs

B UniMenupas 59 1]
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Outras Ferramentas de Depuracao

Aversao4 doDelphiintroduznovas fun¢des de depuragao,
que podem ajudar o programador a encontrar erros no
cédigo mais facilmente. Entre elas temos:

Module View: painel na forma de &rvore que mostra
informacoes detalhadas sobre os diferentes médulos
de DLL’s e EXE’s que estdo carregados, e o processo
corrente que estd sendo depurado. Acessado atraves
do menu View, opcao Debug Windows, item Modules.

CPU View: uma visdo do que esta ocorrendo por tras
do cédigo fonte, anivel de CPU. Acessada atraves do
menu View, opgao Debug Windows, item CPU.

Depuragio de Processos miiltiplos: com o visualizador
de threads, é facil examinar todas as threads que
estdo sendo executadas no momento, dando ao
programador o poder de definir e mudar o processo
corrente. Acessado atraves do menu View, opcao
Debug Windows, item Threads.

Event logging: a nova versdao do Delphi oferece um
armazenador de eventos totalmente configuréavel,
permitindo que o programador acompanhe todos os
eventos de alto e baixo nivel da aplicacdo. Acessado
atraves do menu View, opcao Debug Windows, item
Event Logs.

DataWatch Breakpoints: os programadores podem
agora pedir ao Delphi para interromper a execugao

da aplicacdo de acordo com alguma mudanga de um
dado.
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Introducao

Vocé pode mudar diversas opgdes de configuracao de seu
projeto, através do menu Project, item Options.

Quando vocé acessa esta opcao, o Delphi oferece algumas
paginas de configuracado. Para escolher a pagina, clique
sobre a aba em sua parte inferior.

Definindo o Formulario Principal

A pégina Forms define, na caixa Main form, qual serd o
formulario principal de sua aplicagdo. Clique sobre a seta
a direita da caixa Main form para mudar o formulario

principal:
Diirectories/Conditionals I “ersion Info I FPackages I
Farm | Application I Compiler I Lirker
Fain farm; I frmPrincipal LI
Auto-create forms: Available forms:
frmPrincipal

frrnE ditor

frbd enu
frmCadastroContinentes
AboutBox
frmCadastroPaizes

EE (B

u] I Cancel Help

Definindo Atributos da Aplicacao

A pagina Applicationmuda opgdes referenteasuaaplicacao
em uso, como o nome da aplicagdo, dado pela caixa Title,
o nome do arquivo de Help (dado pela
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caixa Help file), e o icone que representara a aplicacao
(dado pela opgao Icon).

Project Dptions m

Directories/Conditionals |
Application

Packages I
Linker

“Wersion Irfo I

Formsz Compiler I

r &pplication settings

Tite: |
Help file: I Browse... |
loon:

Load lcon... |

r Output settings

Target file extension: I

o]

Cancel Help

Definindo Opcoes de Compilacao

A pagina Compiler: muda opcdes de compilagdo, como
checagem de sintaxe, etc.

Project Options ﬂ

Directories/Conditionals I Wersion Info | Packages I
Forms I Application Compiler Linker
r~ Code generation r Runtime errars
¥ Optimizaticn [~ Bange checking
W Aligned record fields ¥ 140 checking
[T Stack frames ] Qwerflow checking (@)

[ Pentiurn-safe FDIY

I~ Sentax options

¥ Strict war-stings

[ Complete boolean eval

¥ Extended syntax

[ Tvped @ operator

¥ Open parameters

¥ Huge strings

W Azsignable typed constants

r Debugging

¥ Debug information

¥ Local syrbiols

¥ Reference infa [v)
W Definitions anly

¥ &szsertions [C)

r Messages
¥ Show hints
¥ Show warmings

Cancel

o]

Help
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Definindo as Opcoes de Link-Edicao

A pagina Linker define opgdes de link-edicdo.

Project Options E

Directones/Conditionals I Yersion [nfo I Packages |
Forms I Apphication I Compiler Lirker
~ Map file = Linker autput
@ 0ff % Generate DCUs
) Seqments ) Generate C Object files
" Publics (' Generate C++ Object files
) Detailed I
r
~ EE and DLL optiong =  Memomy sizes
[T Generate console application Min stack size: |$DDDD4DDD
[ Include TD32 debug info Mag stacksize: ~ [$00700000
I Include remote debug sprmbals
Image base: |$DD¢10EIEIEIEI

— Description
ExE Description: |

QK I Cancel Help

Definindo a Localizacao de Arquivos

A pdgina Directories/Conditionals permite que vocé
especifique a localizagdo dos arquivos necessdrios para
compilar, link-editar e distribuir sua aplicacao.
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Project Options m |

Forms | Application

I Compiler I

Link.er

Directories/Conditionals Werzian [nfo I Packages
r Directonies
Output directany: I ;I
Unit output directony: I LI
Search path: I LI J
Debug zource path: I LI J
BPL output directony: I LI
DCE output direchany: I ;I
r— Conditionals
Conditional defines: I LI J
r Aliases
[nit aliazes: IWinTj,lpes=Winu:|Dws;WinF'rncs=WindDws;DI:ui;IJ
k. Cancel | Help
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Introducao

Vocé pode mudar diversas opgdes de configuracao de seu
ambiente, através do menu Tools, opcao Environments
Options.

Quando vocé acessa esta opcao, o Delphi oferece algumas
paginas de configuracado. Para escolher a pagina, clique
sobre a aba em sua parte inferior.

Definindo as Preferéncias

A pégina Preferences determina diversas opgdes para
configurar seu ambiente de trabalho.

Environment Options B
Browszer Code Insight I Ewplorer I Tupe Library I
Preferences Library | E ditor | Display I Calor | Palette
r Desklop contents: ———————— 1 Autozave options:
@ Desktop only [ Editor files
i Desktop and symbals [ Desktop
r Faorm designer:
¥ Dizplay grid Girid size I g
¥ Snap to grid Grid size ' I a
¥ Show component captions
¥ Show designer hints
r~ Compiling and Rurning:
™ Show compiler progress [ Minimize on run
! W ot package rebuild [¥! Hide designers on run
r Shared Repasitan:
Directony: | Browse... |
Cancel | Help |

No quadro Autosave Options, marque a opgao de
autosalvamento do editor e da drea de trabalho. Marque
a opgao Display grid se quiser visualizar as grades no
formulario. Marque a opgao Show Compiler Progress para
visualizar o quadro de compilagao.
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Definindo a Biblioteca de Componentes

A pégina Library controla aspectos da biblioteca de
componentes.

Environment Options m

Browser | Code Inzight | Explorer | Type Library |
Freferences Liorary | Editor | Display | Cobr | Palete
Directories:
Library Path: [HDELPHIT-Lb ${DELPHINBin HDELPHIMmper ~ | J
BPL output directony: | LI
DEP output directory: I ;I
Browsing Path: |$[DELPHI]\soulce\vc\;:ﬁ[DELF'HI]\source\rtI\Eo;I J

Cancel Help

Configurando a Paleta de Componentes

A pégina Palette configura a Paleta de Componentes.

Browser I Code Insight | Explorer I Type Library |
Preferences I Library | Editar I Display | Caolar Falette
Pages: Components:

Standard Mame | Package
Additional o -
Win32 THaintdenu delsidd0 —
System —
Intermet TPopuph delstdd0
Data Access i CPuphEn. o
pata Confals A [TLabel dokidd L
Decision Cube
QReport abll| TEdit delstdd0
Dialogs
Win 31 TMemo delstdd0
Samples —
e TBultan defidd)
% |TCheckBox  delstddn |
Add... Delete Rename... | Move Dgwnl
Cancel | Help |
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Configurando o Browser

A pagina Browser configura como e com que simbolos o
Object Browser é mostrado.

Preferences | Library I Editor I Display I Colar I Palette: I
Broveser Code Insight I Ewplarer I Tupe Libram
[~ Symbol filters:
| Constarts ¥ Inherited
¥ Tvpes ¥ Virtual oniy
I Functions and procedures ¥ Private
! Yarisbles ¥ Protected
M Properties ¥ Puplic
¥ Published
[ Initial view: Display:
@ Objects 71 Qualified sprabols
€ Units I Sort alwaps
€ Globals
Object tree:
(Co_llapse MNades: ;I
] oK I Cancel | Help |

Configurando o Editor de Codigo

A pagina Editor configura o Editor de C6digo, mudando,
por exemplo, o espaco percorrido pelo cursor quando
voce tecla Tab.

Environment Options ﬂ

Preferences | Library I Editor I Dizplay | Calor I Palette I
Erowser Code Insight I Ex=plorer | Type Library
r Symbol filkers:
| Constants ¥ Inherited
] Types ¥ Virtual only
¥ Eunctions and procedures ¥ Frivate
W Yariables ¥ Protected
¥ Properties ¥ Public
¥ Published
= Initial view: Display:
& Objects ™ Qualified spmbols
) Units ] Sort alwaps
) Glohals
Object tres:
(Eo_llapse Modes: ;I

Cancel |

Help |
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A pégina Display: configura a visualizacdo do Editor de
Codigo. Vocé poderd mudar fontes, tamanho da fonte,
margens, etc.

Environment Options n
Browser I Code Insight | Explorer I Type Library I
Preferences I Library I Editar Display | Calar | Palette
r~ Digplay and file options: ———— Keystroke mapping:
[~ BRIEF cursar shapes Default
[V Create backup file glas[sic
) tie
¥ Preserve line ends Epsian
[T Zoom to full screen
¥ Visible right margin Right margin: (30 -
¥ Visible gutter Gutter width: |30 M
Editor fort: ICounerNew ;I Sizen I'IU ;I
Sample:
haBb¥yIiz

Cancel | Help |

A pagina Color configura as cores usadas no Editor de

Codigo para breakpoints, comandos, palavrasreservadas,
etc.

Environment Oplions n
Browszer I Code Inzsight I Explorer | Type Library I
Preferences I Library I Editor I Dizplay Colar | Palette
Color SpeedSetting: I Drefaults LI
Element: [~ Text attributes:
‘whitespace [ Bod
Comment talic
Reserved word g "
Identiier [ Underins
g‘;’:?;gol ~ Use defaults for —
Nurnber [ Ecreground
Azzembler ¥ Backgiound
{ Syntax Highlighting ) i’
procedure TForml.ButtonlClick(Zender: TChjec
var
Nurber, I, X: Integer;
bhegin
Mumher s= 1735A: hd
|1 | ’

Cancel | Help |
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Configurando a Barra de Ferramentas

Vocé pode configurar a Barra de Ferramentas do seu
ambiente de trabalho com uma grande facilidade. Clicando
com o botdo direito domouse sobre a Barra de Ferramentas,
aparecerd um menu Pop-up com algumas op¢des:

ERCIE T

e “ » - Nl |Ifl ..Iil:Fﬁtandard
I|T£iew l
Fgehug

|T Custom

|T Component Palette

=k

Customize. .

As primeiras opgdes definem quais barras de ferramentas
estdo visiveis. Através da opcdo Customize vocé pode
configurar as barras de ferramentas:

Customize B

| Commands I Options I

Toolbars:

Standard Besat... |
Yigw
Debug

Custarn
Campohent Palete

Cloze | Help |

A pagina Toolbar permite que vocé escolha que barras
estardo visiveis.
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A pagina Commands permite que vocé adicione ou exclua
icones da barra:

Toolbars | Commands | Options I
Categories: Commands:
Component - Separator
Lotabass g Breakpoints
7 £, Call Stack.
File o Watches
Ereol!?act o Threads
= u,,|1 todules
Search & CFU
Tools | sl if 2riaklas hd
view -] [4] ]

To add command buttons, drag and drop commands onto a toolbar.
Toremove command buttons, drag them off of a Toolbar.

Cloze | Help |

Para adicionar um icone, basta arrasti-lo da caixa
Commands para uma das barras de ferramentas. Para
excluir um icone de uma barra, bastaa arrasta-lo para o
quadro Customize.

A péagina Options permite que vocé decida se as legendas
para os icones serdo mostradas. Para isso, marque a opgao
Show Tooltips:

Customize m

Toolbarsl Commands | Options I

M| Show shorteut keys on tooltips

Cloze Help
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Caso vocé ndo goste da modificacdo e queira voltar a
configuragdo anterior, basta vocé clicar no botao Reset, na
pagina Toolbars. Clique no botao Close para fechar o
quadro de dialogo.

Configurando a Paleta de Componentes

Vocé pode configurar a Paleta de Componentes do seu
ambiente de trabalho com uma grande facilidade. Clicando
com o botdo direito do mouse sobre a Paleta de
Componentes, aparecera um menu Pop-up com algumas
opgoes:

Show Hints
Hide
Help

Properties

Show Hints: se esta opgdo estiver marcada, ao
posicionar o mouse sobre um dos componentes da
paleta vocé tera acesso a um legenda de
identificacao.

Hide: ao clicar nesta opcao vocé estard retirando a
Paleta de Componentes de seu ambiente de trabalho.
Para fazer com que a Paleta de Componentes volte
ao ambiente de trabalho, basta clicar na opgao
Component Pallete do menu View.

Help: clicando nesta opgdo aparecera o quadro de
didlogo Delphi Help. Neste quadro vocé podera pedir
esclarecimentos sobre qualquer um dos
componentes, basta clicar sobre o nome da ficha de
componentes desejada e apods clicar sobre o
componente.
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Properties: clique nesta opcao para configurar sua
paleta, mudando a ordem das pédginas, por exemplo.
Aparecerd o quadro de didlogo Palette Properties:

Palette Properties m |

Palette |
Panes: Components;
Standard M ame | Package
Additional p— "
Win32 TMainMenu  delstdda =
System
Internet
Data docass % TPopuphd eru dclztd40
nala Lonlrols A | TLabel delstddn L]
Decizion Cube
QR eport [abT | TEdit dilstd40
Di-_ah:ugs
win 3.1 THema delstdd0
Samples
ﬁ_fllt]""% TButton delstddn
X | TCheckBox  delstddd R
Add... Delete Bename... bonee Up | b owe Down |
Cancel | Help

Na caixa Pages vocé deve selecionar a pagina
desejada; automaticamente aparecerao os
componentes desta paginana caixa Components. Vocé
deve selecionar o componente desejado e clicar no
botao:

Add: para adicionar na pagina.
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Delete: para excluir da pagina.
Rename: para renomear o componente.

Caso voceé nao goste da modifica¢do e queira voltar
a configuracdo anterior, basta vocé clicar no botao
Reset Defaults. Se vocé tiver alguma duvida clique no
botdo Help, aparecerd o quadro de didlogo Delphi
Help, lhe oferecendo alguns esclarecimentos sobre o
assunto. Clique no botdao Close para fechar o quadro
de dialogo. E clique no botdo Ok para confirmar uma
operagao.

Acrescentando Utilitarios ao Menu Tools

Através da opgao Configure Tools do menu Tools, vocé pode
acrescentar os utilitarios do Delphi no menu Tools. Isto
facilita seu trabalho pois vocé ndo perdera seu tempo em
procura-los dentro de pastas e mais pastas. Vamos ver
agora como fazer para acrescentar, editar ou excluir itens
no menu Tools:

¢clique na opgao Configure Tools, do menu Tools.
Aparece o quadro de didlogo Tools Options:

Tool Options |

Tools

Databaze Deskiop
Package Collection Editor
Image Editor Delate

i

Edit

4] 8]

LCloge

Wi

Help

* = conflicting shaortout keps,
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*selecione uma das opgdes da caixa Tools e clique
no botdo Delete, vocé estard excluindo a opgao
selecionada;

*selecione uma das opgdes da caixa Tools e clique
no botdo Edit. Aparecera o quadro de didlogo Tools
Properties para que vocé possa editar informagdes
sobre o item selecionado;

*cliquenobotao Add paraadicionar umdeterminado
item no menu;

¢clique no botdo Close, para fechar o quadro de
dialogo;

¢clique no botdo Help, para obter uma ajuda sobre
determinados itens do quadro de dialogo.
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